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PLAYSTATION

INTENDO 04

Fogy ar  Akcids or MOTORTOON GRAND PRIX 2 13990.- BLAST KORPS 9990.- LYLAT WARS 15990.-
2X EXTREME 13990.- 9990 MOTORTOON GRAND PRIX 13990 - BOMBERMAN 64 13990.- MADDEN FOOTBAL 64 16990.-
:gi&om;é ONG ::gg-: NAS‘W"OCAE%VARRDR H% CAMELEON TWIST 15990.- MARIO KART 12990.-
ALONE IN THE DARK 13990 9990  NBAINTHE ZONE 13950.- B'géﬁ%ﬁs RACING }ggggf MORTAL KOMBAT TRILOGY 13990.-
ASSAULT RIGS 11990.- NBA JAM EXTREME 12990.- - NINTENDO®
AUTO DESTRUCT 11990-- NBA LIVE 97 9990.- s
BALL BLAZER CHAMPIONS 12990.- NBA LIVE 98 13990.-
BATMAN FOREVER ARCADE 13990~ 9990.-  NEED FOR SPEED 2 11990--
BATTLE ARENA TOSHINDEN 3 11990.- INEED FOR SPEED 13990.-
BLAM MACHINHEAD 13990.- 9990.- NHL 97 9990.-
BLAZING DRAGONS 13990.- NHL 98 11990--
BROKEN SWORD 2 11990 NHL POWERPLAY 13990.- L
C&C RED ALERT 13990.- NUCLEAR STRIKE 11990.- f
OVERBLOOD 13990.-
OVERBOARD 11990.- : = ;
PANDEMONIUM 2 13990.- NBA HANGTIME 15990._
i L PILOT WINGS 64 9990,
T it DUKE NUKEM 3D 15990 SAN FRANCISCO RUSH 15990.-
BGASOR COLE 8 o0 EXTREME G 15990.-  STAR WARS SHADOW OF EMPIRE 12990.-
b A A PHILOSOMA 9990.- F1 POLE POSITION 15990.- SUPER MARIO 64 11990.-
Playstation- B PlayStation POed 9990.. FIFA 64 9990 SUPER MARIO KART 12990.-
- PORSCHE CHALLENGE 13990.- FIFA 98 16990.- TOP GEAR RALLY 15990.- f
PRO PINBALL 11990.- P
COLONY WARS 11990- PROJECT X 2- NO RELEF 13990.- NINTENDOS! = ~a X f
COMMAND & CONQUER 9990.- a ? kcn et | ;
CONTRA : LEGACY OF WAR 13990.- % e, k2 o2 1 O
CRASH BANDICOOT 2 13990.- — \ gt !
CRITICOM 11990-- For—z  LkowN Y ¢ :
CROC 11990-- %‘ ) - e ™ =
CRUSADER NO REMORSE 11990.- R o g -
DARK FORCES 13990.- ® ’ o gyliergs
DARKLGHT CONFLICT 13990.- ~— : PR Ry i ‘
DARKSTALKERS 13990.-
DESTRUCTION DERBY 2 9990.- RAGE RACER §990.- GOLDEN EYE 13990.- TUROK DINOSAUR HUNTER 13990.-
DESTRUCTION DERBY . 13990-- RALLY CROSS 11990-- HEXEN 15990.-  WAVE RACE 9990.-
DEVIL S DECEPTION RAMPAGE WORLD TOUR 11990.- INT. SUPERSTAR SOCCER 12990.- WAYNE GREI'ZKY HOCKEY 15990.-
DRAGON HEART 9990-  RAPID RACER 9990.- KILLER INSTINCT GOLD 9990 -
DUKE MUKEM RAYSTORM 11990.-
DYNASTY WARRIORS RELOADED 139%0.-
EARTWORM JIM 2 RESIDENT EVIL DIRECTOR § CUT 12990.- .
EPIDEMIC RESIDENT EVIL 13950 - k l E G E s z l T 0 k |
RETURN FIRE 13990--
ROAD RASH [PLATINDR b GAME BOY HALOZATIPOCKET) 1999.- SATURN JOY - ECLIPSE STICK 9999 .-
ROCK & ROLL RACING 2 13990.- MD ACTION REPLAY V2.0 9999.- SATURN JOY - SIDEWINDER 9999.-
f gﬁMABJoR{Nume;%OW i 73999-; 9990.- MD JOY - ARCADE JOYSTICK 7999.- SATURN JOY HOSSZABBITO KABEL 1999 -
e £ 5. SHELLSHOCK : MD JOY - ACTION PAD (6 GOMBOS) 3999.- SATURN PISZTOLY - ENFORCER 9999 - A
PlayStation SOULBLADE NES ACTION REPLAY 5999.-
SOVIET STRIKE NINTENDO 64 JOYSTICK 9999 -
EFIOONER O SHACEIUIKNVOTA NINTENDO 64 MEMORIA KARTYA  5999.-
FIFA 98 NINTENDO 64 TOPGEAR KORMANY
FIGHTING FORCE + PEDAL 24999 -
FINAL FANTASY Vil
FIRO AND KLOWD |
FORMULA 1 97 . {
FORMULA KARTS ‘ <
FROGGER layStation Pla Sranon
g POUCErHEFr AUTO
RADND SPACE JAM 13990.- |
ﬁg,'f %U:DVENTURE SPEEDSTER 13990 9990.-
N C SPOT GOES TO HOLLYWOOD 13990.-
et 9990.  STAR GLADIATORS 9990.-
: STREET FIGHTER ALPHA 2 13990.-  9990--
opeagtatlin il STREET FIGHTER ALPHA 13990.-  9990-
: : L STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA 12990.-
AESIDERTRUIL @ = = - SUIKODEN 11990.- SATURN PREDATOR GUN 9999 -
—— WIRECIORS CUT - - SWAGMAN 11990.- SATURN TOPGEAR KORMANY
o~ - - SYNDICATE WARS 13990.- + PEDAL 24999 -
= = TEST DRIVE 4 12990.- :
~ TESTDRIVEZ THE NOTE 12990, : SEGA MASTER SYSTEM -
S e TIME COMMANDO 9990.- PSX 4-ES JOY ELOSZTO 9999.- GAME GEAR KONVERTER 3999.-
PlayStation Playstation TIME CRISIS +GCON GUN 16990.- PSX ANALOG JOYPAD 9999 -
i 0. P ARCADE STk
JOHNNY BAZOOKATONE 9990.- TOMB RAIDER I 13990.- PSX CONTROL STATION PAD 3999.-
JUDGE DREDD 11990.- TOSHINDEN 2 13990.- PSX DOMINATOR 9999.-
JUMPING FLASH 2 5990.- TOSHINDEN 3 1190.- PSX EGER 9999 -
KILEAK THE BLOOD 9990.- TOSHINDEN 6990.- PSX ERAZER MP5 GUN 12999 -
KILLNG ZONE 13990.- TOTAL DRIVIN 12990.- :
KING OF FIGHTERS 13990.- TRASH IT 13990.- PSX HYPER COMBAT PAD 4999 .-
LITTLE BIG ADVENTURE 13990.- TRUE PINBALL 6990.- PSX HYPER CONTROLLER 8 SZINBEN ~ 4999.-
D A2 190 VIR RO 13990 o, PSKHYPERDRVEPAD 2 SZINBEN  7999-
M Al - WARCRAFT I 13990.-
MEGAMAN X 3 13990.- WCW IN THE WORLD 12990.-
MICROMACHINES 3 13990.- WING COMMANDER IV 13990 -
MOMSTER TRUCK 12990.- WING OVER 13990.- Hie
MORTAL KOMBAT MYTHOLOGIES 13990.- WORMS £990.- SNES 6 JATEKOS TRI BAL ADAPTER 3999.-
N sl z 9990.- SNES JOY - ACTION PAD 3999.-
3 SNES TOPFIGHTER JOY 9999.-
SNES ACTION REPLAY V2.0 9999.-
SATURN 6Dk
Fogy ar Akciés ar SKELETON WARRIORS 13990.- 7990.-
BATTLE MONSTERS 13990.- 7990.- SPACE JAM 13990.- 7990.-
BLACK FIRE 13990.- 7990.-  SPOT GOES TO HOLLYWOOD 13990.- 7990.-
CRH&E WAVE 13998; 7990.- s}ﬁkﬂngos et ¥ 12998; 79§g.- PSX HYPER FIGHTER PAD 4999.-
CRUSADER NO REMORSE 13990.- 7990.-  TUNNELBI 13990.-  7990.- PSX HYPER X TREME PAD 4999.-
EARTHWORM JIM 2 13990.- 7990.-  VICTORY GOAL 9990.- PSX JOY HOSSZABITO 1999.-
EURO 96 9990.- 7990  VIRTUA RACING 13990~ 7990.- PSX MEMORIA KARTYA 1MB 4999.-
FIFA 97 13990.- 7990.- PSX MEMORIA KARTYA 4MB 11999.-
KEIO 2 FLYING SQUADRON 13990.- . PSX OSSZEKOTO KABEL 1999.-
NEED FOR SPEED 13990.- 7990.- PSX PREDATOR GUN 9999 =
ROAD RASH 13990.- 7990.- ”0 PSX RF KABEL ! : 7999.-
SEGA RALLY CHAMPIONSHIP 13990.- 7990.- [ | PSX TOPGEAR KORMANY + PEDAL  24999.-
SHINOBI X 9990.- 7990.- SATURN JOY - ECLIPSE PAD 6999.-

Az arak a 25% AFA-t mér tartalmazzak! Az éarvéltoztatas jogat indokolt esetben fenntartjuk!
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—aktualis
}l;'jlo 8(v)! Remek telink van, nem? Hé ugyan nincs, viszont esd az van - idedlis .
iddjaras a megszéllott jatékosoknak. Soha nem gondoliam volna, hogy ennyire nehéz
lesz ezt a szamot &sszehozni; ennyi jaték mar régen jelent meg egyszerre. Gondolom
létszik is, hogy dlig tudtuk bezstfolni Sket erre a pér oldalra. De ez a jové hénaptdl
mdr nem igy lesz! Fels8bb utasitésra (és olvaséi nyomésra) ugyanis a kévetkez8 szém*
teljes 8 (nyolc) oldallal lesz hosszabb! Most mér végre Vari Zoli is kiélheti grafomén
hajlamait és belekezdhet a 2 oldalas leirasok gyartasaba. Addig is tekintsétek meg e
havi gybzteseinket: PlayStation-re a Touring Car Campionship-et, amely falan az
eddig készilt legélethibb autéverseny; Nintendo 64-en pedig a Diddy Kong Racing
all a dobogé elss h:g'én. Tehét jatékra fel - apropé, abba az Gj 8 oldalba mér egy
“FECSEGO” (kdnnyed hangvételii Csevegd) is FE)ehefér, fehdt vérom az észrevételeket,
B iztatGsokat, szidarmokcn‘, otleteket - egyszbva| a LEVELE[TEKET! — —

! Martin

F



UJ SEGA GEP —
A LATHATARON i

A SEGA nem mondhatja el magarél,
hogy szerencsés. A MegaDrive éta nem
voltak képesek sikeres gépet konstrudlni
- igy vagy 0gy, de minden prébélkoza-
i abesfolladt ks & PlaySiction
vetélytarsanak kikialtott SATURN sem
dllia a versenyt. Most azonban Gjra LR |
nagy dobasra készill a cég, mert egy 0
konzolt akarnak piacra dobni, egy i
olyan csodét, amely most mér tényleg
jatéktermi mindséget produkal. A gép
neve jelenleg DURAL, de elképzelhets,
hogy ez még valiozik. Széval a masina
Japanban 1998 kézepére, Amerikaban
karécsonyra varhaté.

®A gép processzora Hitachi SH-4-es,
amely 200 MHz-en fut. Ez egy é4-bites
chip, amely megfelel a j6v6 kovetelmé-
nyeinek.

®A vided chip a Power YR2-es. A Se-
ga szerint ez mar megfelel egy, a leg-
jobb fajta 3DFx-es kartyéval szerelt PC-
nek, sét dllitélag jobb anndl (no com- SR e, s
ment). A chip 1.5 millié polygont moz- 3 g
gat masodpercenként és dllitélag jaték- h B o
fermi minséget és gyorsasagot produ-

kal.

Sk e e il Tobbig
lgoznak, melyek mindegyike abszolit igé-
felére varhaté a Resident Evil totélis
)) szerepét kapjuk, akinek egy ultra-
e Ao

jy a FF7 és a RE keverékéb: <)

fog dllni. Szin-

. Ez egy 0j

nem a FF7 folytatasa. Inkabb hasonlit a jaték a Van-
1zaz egy madartavlatot hasznélé, klasszikus RPG-

n. A csaték a szokasos “kdronkeénti” formaban
blas jaték hatésa is van a dolognak. A grafika
ati sok kiilonboza karaktert zstfoltak a torténet-
ést 1998 elsé harmadara idézitik. A harmadik

amely talan a legkilsnlegesebb, a CHOCO-
NGEON. Ennek f8szereplje az a kedves
t a Final Fantasy sorozatbél ismerhettink
észetesen RPG, de maszkalés és kaland elemek-

' féleﬁlveszté'kben kell bolyonganunk, gondolom
ek majd béven... - _

as SDRAM-ot tartalmaz, 8 Mega system ™
RAM-ot és 8 Mega vides RAM-ot. ACD [,
ROM meghaitd 12-szeres sebességl és  »
egy teljesen 0j lemeztipust haszngﬁ ahol [ .
a diszkekre 1 Giga ocfat fér! 1,
®A géphez eldrelathatdlag analég iré-
nyitéﬁ(ormdny, egér és Fax-modem lesz
kapcsolhats. ; Playstation-re mar van
Snowboard-os jatek,

*
Az ELECTRONIC ARTS bejelentette, ™ BRLCEE L CTACET S VT IENT I

»A hangot egy Yamaha ARM7 szol- Lol &
géliatia. Ez egy 64 csatornds pro- ! %
cesszor, 2 Mega RAM-mal. e << SRS, (e,

»Tovabbi a?:tok: a rendszer 16 Meg- ‘ LGNS

2/ 10, LvcolExp 40
!2:::_ e
S - 98500

-

v |
N64 SNOWBOARD

hogy 1998-ban kiadjak a NEED FOR B 64-re is. Sokat nem tu- X .
SPEED harmadik részét. A jatékban dok mondani errél a N
igyekeztek kijavitani a 2. Epizéd - programrol, hiszen ma- TN
bosszanté hibéit, elsésorban grafikai té- gaért beszél - lesiklas, G
ren. Sokkal véltozatosabb téjakat és trikkok, félcso, FreeSty- g O |
észen egyedi fény-arnyék hatasokat le - szoval van benne N
zﬂ(oﬂuk és megcsindltak azt a mostana- minden. Az biztos, hogy LA
ban egyre jobban elétérbe keriilé tritk- elképeszté a grafikaja! e
két, hogy a kocsik a valésaghoz hien A cucc 1998 tavaszan je- RN
csillognak. Vannak a kocsikon vilagité lenik meg, cime 1080° AR
fényszérok is, ebbsl adédéan éjszaka is NOWBOARDING. )
vezethetiink majd. Eléreléthatélag 15 o ° g
killonbozé kameranézet kdzil valasztha- i
tunk. A vélaszthaté autok kozott olyan :

csodagépek lesznek, mint a Ferrari 550 5 il |
Marunelrc')eésa Lamborghini Diablo SV. - PON R ORI A2 G B
- A NFS3 PSX verzidja tcﬁdn mar 1998~ El&szor Nintendo 64-re, majd PlayStation-re j6n ki a MORTAL KOMBAT 4, méghozza 1998 méjusaban! A jé-
marciusaban elérhetévé valik. ) ték legfontosabb Gjitasa a grafika, amit még magasabb szinire emeltek, de a jatékmenet alapjain mit sem véltoz-
' ¥ fattak. Ugyantgy két féle ités és két féle
y. rogas dll rende {ezésijnkre, azonkiviil im-
¥ mar “terben” is kitérhetiink a kilonféle [ T
- lovedékek eldl. A régi szereplék kozil at- :‘F/;’J/ G/ /J/f_./;’
hozzék Scorpion-t, Sub-Zero-t, Raiden-t, : B eI 8 S S Y
Jax-et, Reptile-t, Johnny Cage-et, Sonya-t
és Liv Kang-ot. Az Oiaz kozott oft lesz
példaul Quan Chi, egy varazslé és Ja-
! rek, aki Kano egykori embere volt. Min-
den kurakfernSkgTegdébb 2 kivégzése
e lesz, de most mar 3D-benl!!!!

WiNS: 00

5

576 KenzZoL'



SS=-mmmudom, Ti sem szeretitek a “tul-
- — fuﬂah;ﬂ” iétﬁkokut ;; aza
tény, hogy ha az eddig megje-
lent 2 szamunk mindegyikgben (ez
-jol hangzik) foglalkozunk ugyanaz- s
zal a programmal, az mar jelent va- ==
lamit. Tehat itt van ez a jatek, az
ASC GAMES-tol, melynek cime ONE.
A stuffal elészor az ECTS-en talal-
koztam, egy elszeparalt pavilon-
ban, ahova csak és kizarolag meg-

hivas utan lehetett bejutni. Az volt a le?erdekesebb hogy ez
_ MINKET hivott meg; és nem nekiink kell

S,

- atal srac meg

felu

ezt u?y hivjak, hogy égszak-
das-foldindulas), egyszer
sak kint megjelenik egy ha-
almas helikopter, amjy ro-
adt nagy géppuskakkal van
elszerelve. Atkozottul megso-
rozza az ablakokat, melyek
¢sorompolve szakadnak be -
nem egyszery élmény,
higgyeétek el! Késobb hosink
feljut a haztémb-rendszer te-
tejére, ahol tetorol-tetore kell

s

ac

: ett kuncsorogni egy falaﬁg)-
. zoert (mint ahogy az altalaban lenni szokott). Szoval bent Glt egy fi
csajszi, akik abszolit kedves modorral és hangu
latban mutattak be cégik legujabb jatékat. Maga a program vé
lentl egyszeri: egy kommandost kell iranyitanunk, akivel egyfo ?
ban (de tényleg) irtanunk kell a kiilonféle, témegével rank ronto el
lenfeleket. A.-grafika 3D-s, kilonb6zé kiilsé perspektivakat valtogat

‘Q egyszer szembdl latjuk' magunkat, egyszer hatulrol, maskor meg
rol. A torténet egy folyoson indul: még eszbe sem kaptunk, mar-
s rohannunk kell, mert alul omlik a padle, felulrol szukud a plafon l‘

* 44 ugralnia, parkany-

1 rol-parkanyra
masznia, mindez
olyan monumenta-
lis méretkilonbsé-
gekkel illusztralva,
amihez hasonlot
eddig csak az
MDK-ban lattam
PlayStation-6n
(tudjatok, arra

” gondolok, amikor
egyszerre latsza-
nak {6l a magassa-
gok és a mélysé-

N |

io, foleg a lovesek és

nok. Alig varjuk; hog;

gek is). A tovabbl palyak kozott vcmnak “nyilt” terepek is, példaul
egy volgy-szoros, ez is azzai u jellegzetes perspekfivaval megoldva ¥
(a képek alapjan remélem van elképzelesetek). Erdekes az is, hogy .
a fohésnek nincs energiaja: egy “duhodtség”.mére van csupan, ami f
akkor fejlodik, ha: megol ||uk
az ellenfeleket. Nincs mas va- &
lasztasunk: dlni kell, hogy' él-

ve maradjunk. Az ONE grafis )
kaja szerintem kiakasztoan

a rob-

anésok fényhatasai paratla- /

y ez a

szotta az elsé részt, az valészinileg mindennél s

H at igen...most mit mondjak (irjak). Aki végigjat-
jobban varja a horror-kalandjatékok kiralyanak, 3

a RESIDENT EVIL-nek a folytatasat (kiilonbozo statiszti-
kak szerint a RE2 benne van az 5 legjobban vart PSX
folytatas kozott). Gondoltam, ha mar a RE Director’s |
Cut-hoz adtak egy RE2 demolemezt, végigjatszom és e!ﬁ

mondom a véleményemet réla. Nos, a RE2 bitangul sz
' E:ték. Ha minden masodik rész ennyivel jobban nézne

i az eloédjénél, gondolkodas nélkiil megvenném oket.
torténet ezittal egy kisvarosban jatszodik, 2 hénappal
az el6zé sztori utan. A telepulést megszulltak a zornblk

RESIDENT
EVIL 2

\ tott holtestek és kifosztott épiletek kozott kell Ioglkm
feladatokat megoldanunk, barangolnunk és harcolnunk..
Ugy vettem észre, hogy itt sokkal t5bb a 15-
voldozés, viszont elég keveés a

% toltény - szoval a 75}
RE2 valamivel T R 3 5
nehezebb falat
lesz, mint elodje.

. Nagyon izgalma-
+ sak a kamerané-
zetek és ijeszto,
hirtelen esemeé-
nyek is gyakran

. torténnek, melyek-
tol az emberre
kénnyen rajon a
frasz. Nagyon j6 az
iranyitas (nem val-
. tozott), de mintha
az ellenfelek kemé-
nyebbek lennének.
A demo verzié elég ro-

& vidke volt, de egyvala-
mi erésen aggaszt - a
logikai feladatok kisér-
tetiesen emlékeztettek az
elso részre! Nagyon csu-
nya meglepetés lenne
a cégtol,

sot, mintha mmdeh!
lakos zombiva val-.
tozott vona! Node P
nem csak olyan
egyszerl zombi-in¥

' ha minima-
I|s uj otlettel gazdagit-
va megint csak azt a szo-
bortologatos-kulcskeres-
gélos jatékot kellene vé-
gigjatszanunk - marpe-
dig ezt vettem észre.
Akkor pedig nyugodtan ~
elkonyvelhetjuk, -
hogy a Resident Evil
3 is ugyanez lesz,
mondjuk Western
grafikaval megijele- |
nitve. Az elozetes
a Resident Evil Di-

Eﬁ

't:tek végre végleges

formaja-

rector’s Cut-hoz

an is'megérkezzen hozzank,
hogy ‘egy teljes leirasban bo-
vebben Lglalkozhussunk ve-
le. Az elézetes egy. 60%:0s ;s

mez alapjan keé-
szuilt.

&
adott RE2 demole- ..

W.

W

J'-
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z elsﬁ mﬂ még C64-en nyomultam hono- bol(' (‘66 Shelby Gobra 427,69 Chevrolet Corvette  kem mondjuk jobban fefszetf, ahogy a korabbi részek-
Ammo&kepumdhmodad(M| 427,71 Plymouth “Hemi" Cuda, 70 Chevrolet Che- ben még biintetdcédulat is , viszont az nem
fordult meg szémalanszor. A harma- velle SS454, es’69ChevmlelCungll) Egyéb- rossz,hogyezuﬂu[ulnbblgyonha[bm,telfmuzoi
dik részt egy PC-be ltelleltvohu betolienem - ha lett ~ ként nem blzlos legerGsebb kocsi nﬂobb mésik versenyzore is pikkelnek.
volna hozzd kedvem. Es most it van a TEST DRIVE so- (nekem éldaul u fekszlk], hiszen m& boseﬂesd(. a kilondllo futamon
rozuhm:uronnegyedkhgp,ezuﬂulﬂuﬁhhon nél példaul kannyebben kipdrognek a kerekek. A kiva-  kivi kupat probathatunk elnyeni, és oft van a
Eqy lapjétékrol von ugyebar s26: ha nem Ielfvolm laszfott autocsodaval 5 egzo!lkus fajon féphefiink ke- Drug Rcu:e amivel egy gyorsulasi versenyen faldljuk
T&d Drive, talan ma Need for se lenne. resztil. Anglia zoldells vidékein mbm allunk rojthoz. nos keften egyszerte csak nthluyShh

San Franciscoban a il ismert villamos meredek Givon-

inkabb a masodik részre hasonlit
alan ugrathatunk hatalmasakat. Svéijcban mis sem fer-

Az

Iepm::& 6 farfalommal. Iehufket
Ej%dmnwbsﬁlnhmkmmnmkusmper
kocsi Uogw-rx.l220 Dodgevperers Chevrolet

mészefesebb, hogy egy hegyvideki
gathatunk. Jamn szmie veglg n}'om
sziradan a gazt. Végil

osszes kozu(c mgﬂcﬁfm alom - mé
pu |s szumlsgnun kell cwf?;gubkm Cm

forgulom ént kisebb mérfékben mindegyi
an van, a héfkoznapi autbsok kozott béjnak rneg a
kabétok a Irafﬁ . Ha a zsaruknuL sikeril
elénk kerlniok, rowd idére lebénitanak minket. Ne-

hnen sz0g-
k a varosi

Corveﬁe TVR Cerbera és lesan 3002}(), és vunnuk

az 6n. musde auiok, az amolyan drok érvény(i “dara-

on és egy [mltLubel segitségével
ug}sams a Duel (Parbﬂll opci6 csak annyit fesz, hogy a

fségével lehet megmérkSzni,

gombkiosztasok kazil nincs

‘m],tn l::el helyen lenne. Azt sem ér-
Race-nél egy 100m-es pa
gepnek mledDm?mmden 0j probalkozasnal Z?'ebheme

sem, és az sem,

egy olyun, ahol

ANALSG RANYITS, ANALGG JoYSTIEK
v FESTSI TATAKON
CSUGSSEUPER KOGSIK
x NINGS' 6SZFOTT KEPERNYSS MoD

|ufekosok s utan kovetkeznek ésa musodlk in-
ESTA VATEK SOKAT TOLTECET

dulé az e|so szeﬂemkwqavd versenyez,

Az ircnyitas és a gumik tapadésa dgy nagyjabal kor-
rekt, fehdt ha mﬁunk a seﬂ:ssegre nem E\.Ysz semmi
géz a kanya Klassz dolog, hogy az ésszetort
civil jarmivek ott maradnak fustologve az ot mentén,
ellenben maguk a karambolok elég bénck: a kocsik hJ|
ho]s(szun mﬁak az oldalukon, vgg |del'|enu$|(ia
nak a gumikon. Nem fetszeft tovabbd az autok hangja ._-w

A NASCAR'98-hoz elss—

AIS;“ Saturnon volt sze-
csém;-és-bevallom;——

nem voltam elragadtahra tle.
Gondolta fation-v.
zi6 bizonyéra jobb lesz, am
sajnos tévedtem. Kilsre ugyan egy kicsit ige-
nyesebb a do|og, am PlayStation-6s viszonylat-
ban.még igy.is elég gyengécske: a poligonos
horizont korai levagasa és az autok arnyékola-
sanak teljes. h:anyu jellemzi a grafikat.

Ahogy az mér a NASCAR autéversenyeknél
lenni szokoﬁ amerikai szériaautok éllnak a
rajthoz, mé hozzé sz6m szerint 24, Ebben a
mezonybe ell a legjobbnak lenniink, mely

- jobb rajtpozicio elérése érdekébe

id6mérd edzés is.

_ A jatékot kizardlag azoknak
ajanlom, akik nagyon odavannak
_a NASCAR-ért. Sem grafikailag,
sem a kocsik 1 mozgatasat tekint-
ve nem beszélhetiink egy | kiemelkedd alkotas-
16l, am ennek ellenére az eredeti versenyek

l |eny esebb mozzanatait és praktikait ske-

~adhatunk ennek. A Car Setupnal peldaul

d?:naiﬁ’“*‘ho Z‘rﬁrﬁdezeket g valtoziatasokat verseny |
| alapveiobb NASCAR 2 dzben alig- ahg érezni.

*hizatni” magunkat. HOEY
“mennyire vag unk-a-mési
versenyz§ szélarnyékaban, azt

_akilométerdra.koril-felvillans. —-'

lampasor jelzi.

"

e van a jatékban, g
‘benne van a jatekban!” - hang-
zik az EA Sports jelszava, s ha
csak @ versen)TE elétti opcnok

sokszmusgg_et nézzitk, még talan igazat is

nagyon 6, hogy a kerék nyomdsanak és u

v ALKALM AZHATIOR AZ |

soran 11 igazi palyat robafh_fun'k"kl plusz = 7ult az alkotoknak @ jatekba Grilfefni. Kicsif
még bénuszként hat * éntuzlu szu|erneny1’ A  tolsagosan is, igy pe||duuf ha véletlenil a fire
bajnokséagon-indulva sorban jBnnek ahely=— megytink; o gyzelem gondolatat méris el is
szinek az EA Sports-tl immar szokasos FMY hessegetheﬂu s6t m ugye|nun|< kell, hogy a
felkonbrulusoktol a-Single Race-t vélasziva——pdlya TG'VISSZG?EWE‘H? beléenk rohun|on
pedig kedviink szerint versenyezhetiink valaki. Mivel a palzak rowdek a mezény tel-
tefsz6leges palyan - ha két jatékost-allitunk—- —jesen-megoszlik:-akar elsék;-akar-vtolsok va-—
be, oszfott kepernyovel akér ketten is! Termé-  gyunk, valakivel mindig viaskodnunk kell, A

szetesen-va

A

s, vagy a- - viaskodnashoz pedig taktika szikségeltetik, ——ferséges-intelligencidia.-Az-mar-kevésbé jo,

“spoilerek szogének a valtoziatasaval eg
lathatjuk, milyen kihatéssal vannak azo z
auts méﬁéﬂﬁra*a‘onsa' dra, és hogy enne
kdszonhetsen mulyen ﬂumur kell majd.kiallni

“a-bokszba: A NASCAR Options-nét-a-ko-
csik sérijlését is bekapcsoihanuk vagy meg-
“adhatjuk, mennyire-ige: 6sGg—
hoz a fizika rorvenyel ésa tobbl piléta mes-

! ICAZI WERSENYEK TRUKKIER |
Y CYENCE COAFIKA
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z 0j év elsd honapjaban kiilon aktualita-
Aso van a Fighting Force sztorijanak. Egy

olyan emberrd| szl ugyanis, aki mar
megszéllottan varta az 0] évet, egészen ponto-
san a 21. szazad bekdszontét, mert szerinte -
és a joslatai szerint — a 2000. év els8 napjara
volt kitizve a vilagvége elivetele. Dr. Zeng szi-
lardan hitte, hogy 6 az a Livc'ﬂaszioﬂ, akinek
meg kell védenie a vilagot, és ezért mar j6 elére
felkeszilt. Kiilonboz drogokkal végzett kiserle-
tei és illegalis zletei révén rengefeg vegyi fegy-
vert halmozot fel, és egy :

egész hadsereget toborozoft ‘
dssze. Képzelhetitek mekkora
volt a csalédasa, amikor el- _

jott januar 1.-je, de a petar-
dékon kivill semmi nem puk-
kant, és a vilagégés teljes egé-
szében elmaradt. Dr. Zenget
fajtekzo dih fogta el, nem érfet-
fe, mi tortént. Azlténﬂkisvérfuh;]u
észen orilt Gtlefe tamadat:
Zﬁ:l?oskodrc ki, hogy ezek sze-
rint oz & kildetése lesz az, hogy
elhozza a Féldre az Apo-

okoz kiilondsebb problemat, am a jaték vége
felé, amikor mar {6l kiképzett harcosokkal gyt-
lik meg a bajunk, bizony meg fogunk izzuﬂni.
Szerencsére azonban minden szint utan lehet
allast menteni, és még energiat novelS ételek-
kel is talalkozhatunk.

A Fighting Force csapata négy tagbol all, ezek
kszil vélaszthatjuk ki @ szémunkra szimpati-
kust. Mace Daniels egy kemény kotésti hol-

gyemény, Snapper ba-

kalipszist - &s mér mozgo-
sftotta is @ New York-i al-
vilag legjavat. A megval-
tozoft he’yzetnek azonban
nem mindenki orilt: egy
Snapper nevij alkalmazottja
értesitette bardtait; fekezzek’
meg ezt a kdzveszélyes érillfet.
Aeiunyés jatékok mindig is a leg-
népszeriibb kategériak egyike volt,

am miéta a 3D-s grafika “bekdszén-

fott”, a mifaj vaiaiogy ysikova valt.

Szinte kizarolag csak parbaijos sziszté-
maban zajlé anyagok jelennek meg, s

mar teljesen kiment a (Jivarbél a régi Fi-

nal Fith—ban vagy a Double Dragon-
ban latott utcai tomegverekedss. Sa- J
turnra ugyan volt egy Die Hard Ar- 8
cade, ém a PlayStation tulajdonosok- =
nak mostanaig kellett varnivk egy ha- £
sonlora. A lényeg tehat: adva vanegy §
vagy két jatekos és egy halom gengsz- ©
ter. Egyenlétlenek az eréviszonyok, am
hﬁsein(er nem kel félteni: kivalo harcmive-

szek, jobbra-balra zéporozzék az iifleget, és |
még néhdn( specidlis tamadast is megillogtat- 8

nak. A jaték eredefileg a Streefs of Rage 3D-s
kérnyezetbe dthelyezett negyedik részének ké-
sziilt, ezért a ”sza{ﬂyok” a klasszikus sémat
kovetik: minden helyszinrdl csak azutan léphe-
fiink tovabb, hogy az 8sszes rosszarcit pihenni
kuldfik. Amig ez a tevékenység csak izomagyd
festéroket meg szakadt pun{okat érint, nem is

]

g e e

-

ratja. Euwk Manson
egy {oképl igazsag-
bajnok, &t Mace ke-
reste fel. Hawk pe-
dig Ben (Smasher)
Jackson-nak szél,
pontosabban “kibé-
relte” a bortontdl,
ahol a nehézsilyd fickd épp az éleffogytiglan
farté bintetését toltotte. Vegil a kislanyos kilse-
il Alana McKendrick-et szintén Mace érfesiteite
- 6rommel vallalta a feladatot, hiszen i

bosszit allhat hajdani mostohaapjén, c% rajta
is végzett néhany kisérlefet. Mindegyikik eltérd
sﬁ|ues%an bunyozik, eltérs speckokkal. Kiilon
megemlitem az Gn. szuper mozdulatot (amihez
némi fényeffekt is tarsul): bér ezzel a tamadés-
sal sajnos hésiink energidia is fogyni fog, ha
tobben vették koriil, roppant hatdsos — raadasul
tobbes falalat esetén ki.i[g:: pontozza a gép. To-
vabbi érdekesség, hogy még a foldon fekvs al-
dozatokba is bele lehet rigni, ami az elalélt fé-
ellenségeknél kiilongsen érdekes.

A pofonok osztéisat Dr.Zeng felhdkarcolsja
elétt, a parkoléban kezdjik meg, majd miutan

i
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Zeng elmenekil, fél New York-on kell atildoz-
qiinE, hogy végil raleliink a fshadiszéllasara.
Athaladhatunk az esti lampafényben fiindsklé
Central Parkon, megfordulﬁcc:tun a kiilvéros-
ban, Bronxban, és még sorolhatnénk a helyszi-
neket, hiszen van béven. Ha csak egyszer
iétsszuk Végii a jatékot, nem is fogjuk mindet
tni, mert néhol

| ‘. P -

az (Ot elaga-
zik, és rajtunk I:’]ﬂ,
merre megyink fo-
vibb, A grefka
egészen elképeszto:
mindeniitt zajlik az
élet, példaul a va-
rosban a hattérben
civil auték igyekez-
nek a dolgukra, még a banditdk is egy befarolé
furgonbé| patiannak ki. Aztan miutan kiosztot-
tuk cket, s azt hihetnénk, hogy jél végeztik dol-
gunkat, egyszer csak meg'efeni,( egy helikopter,
és golyokat zaporoz felénL. Nosza, uzsgyi a
kocsi mogé, ha nem akarjuk szitava loveini ma-
gunkat. Aztan miutan végeztiink a helyszinen, a
nézet a kdzeli utcasarokra vélt: a keresztezs-
désbe egy jokora kamion fordul be olyan iram-
ban, hogy a platé le is szakad - ez jelzi, hogy
megérkezett az elsé féellenség.

Az irGnyitas maximalisan kézhez all6, akar a
Tomb Raiderben, barmerre elszaladhatunk, s
az ellenfelet tefszéleges oldalrél rohanhatjuk le.
Bizony a lerohands a legjobb sz6, ugyanis leg-
hathatésabb tamadasokat futds kézben (R1)
akfivalhatiuk - példaul nekifutésbél righatunk

. i oS
—

az ellenség képébe. A kamera kezelés ennek
kdszonhetden egészen Ujszer(: a perspektiva
nem oldalrél kéveti hésiinket, hanem - mivel a
3D valéban férbeli mozgast jelent — mindig ¢
mutatia, hogy az ellenfelek is képben Iegyene?().’
Mi ezen a perspektivan nem vél-

foz?c:thatun , legfel- E f

jebb

az (L1-
gyel) tavolithatunk egy

A verekedések legszérakoziatobb mozzanatai
azok, amikor valami G fegyvert teszfelhetink -
mert hét kérem azok is vannak. Fegyver alatt pe-
dig nem csak az ellenfeleink kezébd kirogott
pisztolyokat kell érteni, hanem szinte barmit, ami
a ferepen mozdithato. Példaul szétverhetjik a ko-
csikat (roppant poénos, amint beleng a kaszi és
beindul rajtuk a riasztd),
majd a kere.keketi
szépen Zeng goril-
|6inF::i( a Feighgz
hajithatiuk. Ugya-
nezt megehetjik a

rénk témadé motorosok

L - jarmiveivel is: miutén lerigtuk dket, a
i motorblokkot dobdlhatjuk, a kipufogét
g marokra pedig kioszthatunk né-
oL hény nyaklevest. A mindenitt elszort
@ ivegeket is széttorhefjik a “joakaré-
ink” koponyaian, és a baseball iitének is nagy

hasznét Fog]uL venni. A legbrutdlisabb persze o
Ec’mcélﬁkb'i: csupén en ovés, és a fejére dllt
iégett vz mar csak korvonalaiban emlékeztet a
néhai luxusautora. Azt hiszem nem is kell fovabb
méltatnom a pusztitas szépségeit - aki kedvet ka-
pott hozzé, batran vegye meg ezt a jatékot.

P e —

FIGHITING

12 JATEK®S
1 MEMGRIABLOKK
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alam nagyobb Street Figh-
N ter 2 rajongét annak idején

(az SNES-es idékben) lam-
passal sem lehetett talalni. Ez per-
sze nem azt jelenti, hogy annyira
il jatszottam; nem, de imadtam
jGtszani ezzel a végtelenil 6l ke-
zelhetd, parjat ritkitd verekedds
progrc:mmc[l. Eppen ezért érdekléd-
ve és egy kicsit I’E:-)lve teszteltem a
Capcom soha véget nem éré soro-
zatanak legGjabb, s (mint
késsbb kid?erijlt) egy-
ben legelskelsbb
tagjat, a STREET
FIGHTER EX
PLUS ALPHA-t.

STREET
FIGHTER
3D-BEN

A SFEX az
alap SF2 3D-s
kdrnyezetbe
étragoﬂ

sa. Ezt azért hang-
stlyozom, mert nem valami j,
gyenge prébalkozassal allunk
szemben, hanem egy valédi Tekken
2 klénnal, sét vetélytarssal. Eddig
ugyanis Ogy tapasztaltam, hogy a
verekedds |atékok rajongéi kivétel
nélkl minjen programot a T2-héz
hasonlitanak — nos a SFEX semmi-
ben sem marad el t8le, talén bizo-
nyos szempontbél t0l is szarnyalja
azt. Miben tébb, miben kevesebb?
A leirasbél kideril...

Kezdjik a negativumoknal, mert
azokbol kevesebb van. A jatékban
szereplé karakterek kézott sza-

momra érthetetlen médon hét né is

| -, . .
| van. Amogy semmi bajom a csa-

l o _Adofiald,
. _ REY it
Sl £ 5 L i) -

okkal, de valahogy a bunyés jaté-
Lokban nem sziv|ef:am Sket (egy
Chun Li-t még megbocsatottam, de
ennyi nét2). Ha nem lenne ott az a
par klasszikus pali — Ryu, Ken, Bi-
son, Guile és Dhalsim — akkor bi-
zony nagyon lehiztam volna a j&-
tékot. Az 0] embereket is elég &t-
letszegénynek talélom, talén sok-
kal szerencsésebb lett volna, ha
csak az eredeti sze- ‘

rep-
|6ket te-
szik bele
a prog-
ramba.
Ebbél a
szem-
pontbdl a
Tekken 2
jobb;
mert oft
minden
karakter
egyénibb
voft:. Blanka, hol vagy?
A jatszhatésag és
kéletes. Mondjuki

az ir@nyitas to6-

kqezv wn Street »

. 5 9

Fighter jatékra igaz: ha tudod azt
a 7-8 féle alapmozgést, minden
szerepl6vel tudsz valamit kezdeni,
hiszen mindig ugyanazok a kom-
binaciék szerepelnek, csak egy ki-
csit varialva. EgyszerGen elajul-
tam, amikor kideriilt, hogy a spec-
kékat még a 3D kedvéért sem vél-
toztatték meg: maradtak példéul a
“negyed kor elére+ités” és a “hat-
2 g ra2

1

re+ités” klassziku-
sok, igy tényleg ugyanazt
a régi, torténelem te-
remts jatékot nyom-
hutiulk, de a kor
kdvetelményeinek
megfelelen térben
megjelenitve.
A jatékban nagyon sok
specidlis lehetdség van,
amit szintén nem tald-

lunk

meg mas
e <= programokban

(legalébbis igy
B egyUtt nem).
e ) Gtszhatunk

¥ egyedil (ARCA-
DE), egymas el-
len (VERSUS),
csapatbunyét (TE-
AM BATTLE), bu-
nyét idére (TI-
ME AT-
TACK), tol-
élést (SUR-
VIVAL) és
gyakorolha-
tunk is
(PRACTICE).
Van azonki-

viil egy élla-
i érd%{es
opcid, a
WATCH,
ahol a gép a
kivalasztott
karakterekkel bemutatémeccset jat-
szik, de olyan kameranézeteket al-
kalmazvg, mintha a TV-ben néz-

nénk egy “Utcai-harcosok” bajnok-
sagot.

A kiilénbsz8 opcidk kézil a
Practice pont EXPERT almentijét
emelném ki. It lehet8ség van ar-
ra, hogy minden szereplé minden
specidlis mozdulatat és ezek kom-
binacisit megtanuljuk, de leg-
alabbis kivitgezzij,(. A sikeres be-
mutatéért pontokat kapunk, minek
eredményeképpen rejtett szerep-
|8ket hivhatunk els. A mozdula-
(okra persze nem kell magunktél
rajésnink, ezeket megvizsgalhat-
juk egy meniiben, de eléhozni

/ 8ket, na az mar nem egyszerd{
- torténet!

Ha valakinek fontos

ont, hogy egy j&-
ték lehetsleg id6ﬁen-id6kig elsZc’)—
rakoztassa, akkor a SFEX tokéletes
vélasztas. Miutan végigverjik a
teljes stabot, még oft van a lehets-
ség az id6rekorc?o|< megddntésére
és a toléléses menetekre, nem is

beszélve a rejtett karakte-
rekrgl és a rej-
tett bonusz ja-
tekrol.
A SFEX grafika-
ja csodéﬁ:lfos.

Nagyon élethiek

a mozdulatok,

tokéletes az ani-
mdcid, j6k a spe-
cidlis hatasok.
Tobb féle befeje-
z6-tdmadés ani-
maciét is produ-
kalhatunk és a ka-
mera is nagyon 6 szégbd| mutatja
az eseményeket. A bunyé elég
gyors, de kévethets. Mindent
dsszevéve: a STREET FIGHER EX
plus ALPHA az utébbi idék leg-
jobb verekedss jatéka.

STREET FIGHITER
PLUS ALPHA

12 JATEKOS
1 MEMGRLABLOKK
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o AZ ESé AZTATTA ASZFALT
. JPNEM FELBORULTAM, KULONGSEN SIk AMLSS A KIGSUSZAS UFAN
RAADASUL MEG EcY TABLAT NEHIANY AN MEGEGYENGET-
IS TELIBE KAPTAM ' i TEK AZ AUTOM OLDALAT

\ —.-'-." : Jae -_-

5] VO ] Hol (oh Q 1 0 1 DU5.L0 - 1= VIS5
csiban, az Ot egyenet-  zetésnek mindsitik a miviinket, s négy ?eézbd (olyankor mﬁkodézg)é lép a motor-
enségei ilyen koccands utén pontlevonds jén, hat k), ugyanis ha jarmé oldal iranyba sodre-

in pedig diszkvalifikalas! Nagyon kel-  dik és ekdzben a kerekek még nyomatékot
lemes, hogy a Short is kapnak, szinte magatol értetéds a ke-

i Champions-  resztbe dllés. Legiobg a manudlis valts, tgy
— ugyanis példaul 3-asban csumara hozva a

%mozt egyenletes sebesséqgel vhe ik a ke-

% nyes!(ah?/ar, OGdosUrGZziaH! :
< i WS megndyekszik Ha pedig mar-
4 csuUszunk, Viss még megiogHaIoT

auts, vagy.higimér hatra fge|é odrodunk,
azonnal rikvercbe kapcSolhatorkies s
gy lendiiletbdl fordithatjuk

vissza a kocsit. :

Mint az a lelkesedésembél

talan kittinik, véleményem

szerint a Touring Car
ielenleg a Play-

: Station-

gek harca;  szerint
elég firelmesek vagyunk-e ki-  razke-
varni a kedvezé pillanatot az elézésre, meg  dika . ™ ¢

UL EKEDNI ELE - kaszini, a
E DE NEHIA iazf.-‘;' J . centriFu'galis
3 erd hatasara be-

donick o fejinket <A
és persze lathatjuk a keziinket is o,
amint stirGn lenyGlunk valtani. Esében még

az ablaktsrlé is mokadik! A kocsik hangja  hipet va-
szintén felitalalat, ami nagyban hozzéjérul, lasziva nem mu-
hogy tokélefesen érezzitk a sebességet. Bel-  szaj az eredeti 18-20 kort

s6 nézetben teliesen jol hallani még a vélté  lerénunk, hanem csak annak tére-
P 2 foguskerekeinel( egészséges z0gasat is, ha  dékét. Amennyiben a 15 masik el-
T g pedig kiszaladunk a palyarél, han-  lenfél mar nem jelent problémat, osz

o, =

merjik-e “wr 30 BEN VAN KIDOLGOZVAS RS URhTeL kaszni. fott képernyével (a Single Race-nél) két ja-
i - kockaztat- Amennyiben nem vigyazunk  tékos méd is bekapcsoﬂ'naté. :
ni az adoft az autonkra, bizony csinyan A gardzsba lépve a Touring Car autdk szi-  &s autéversenyek
kanyart osszetorhefjilk. Atkozottul jo-  ne javat megtalalhatjuk, gyartok szerint: csOcsa. Aki nem hiszi, jarjon utana az
azon a se- pofa, hogy a hatsé szélvéds  Honda, Audi, Opel (Vuuxﬁu"), Volvo, Ford, 576 Shopban.
'-‘ bességen, elszor csak "bepékhc’ﬂéso- Nissan, Peugeot, Renault. Ha kiilonallé ver- V.Z
ahol gu- dik”, aztan kell még egy eré-  senyen indu?unk, lathatunk még ket garazs-
mik mar teljes itkozés, és mar be is aijtét, oft rejtéznek a titkos jarmivek. Csak R R S Tl e
barmikor szakadt. Az egyeflen irredlis  probaljuk meg névnek beimi: CMGARAGE. T ‘ e
megcsisz- dolog a borulas. Az még Bar elsd nekifutasra sok killonbséget nem e S RER B
< hatnak, tu- nem lenne baj, hogy az au-  fogunk létni az autdk iranyitasat ﬁieh’a’en, ATV # X
] dunk-e a koncentral- IME AZ EcYIk REJTETT fok nagyon nehe-  hamarosan rajshetink, hogy igenis vannak
ni az dsszes koron PN TRYTITY P zen dlinak fejre, hi-  eltérések. En példaul elészor egy Volvoval
keresztiil, mert per- ; szen a kocsik felépi- fogtam neki a bajnoksagnak, hiszen széles A K
sze elég csupan egy tése miatt ez Gz kiépitésének kdszonhetSen talén ez az 12 JATEK®S
masodpercnyi figyel- ; igazi versenyeken is  egyik legbiztosabb Gttartést auté, igaz, egy | 1 MEMGRIABLOKK
2 metlenség és maris a RS O v jég ritka, de ami-  kicsit “kométosan” fordul. Aztén az étodik _ ANALSG RANYITS

kor a fizika torvé-  palyatol ra kellett dsbbennem, hogy egy-

fivet szantjuk.
nyei szerint elkeril-  szer(ien képtelenség fartani vele az iramot.

A grafika szinte el-

v MAXIMALS RANYITHATSS AC,
REALISZTIKUS KULSUSECEK

kapraztatia az em- hetetlen a bukfenc,  Egy gyors és mozgékony auto a kérered- , AZ ELLENFELEK AUTS) MINTHA
bert, a ie|eob|ekhv 5a|nos e|egL suta menyeken musodperceker |c1v|ihc1t, 0|cm|om NEHIECEBBEN GSUSZNANAK MEG
effektuson és a ha- mozdulatokat latha-  tehat mindenkinek a Renault haszndlatét. : . A

sonlo meé:;szokoﬁ dolgokon kiviil szamtalan  tunk: az autdk dgy fordulnak oz oldalukra,  Féleg, mivel ez egy olyan verseny, ahol so-

érdekes dolgot vehet észre a figyelmes mint valami kartondobozok. kat jelent a rajtndl a pole pozicio. Bar easy
szemlélé. A nyolc eredeti és roppant élet- Minden palyan két futamot rendeznek, s fokozaton egy-két kicsiszas még belefér o
. szerj pdlyan L/iﬂfjnbézé idgjarasi tenyezék o kévetkezd helyszinre csak akkor jutha-  tovabbjutasha, a legkeményebb szinten to-
kozott folynak a futamok. 5i|vers!one-bcm tunk at, ha bizonyos pontszamot elériink = rekedniink kell a rajt-cél gySzelemre. Ha
’ L

A




FORMUL A
« KARTS

Peak Performance egy mintaszerij példa arra, amikor a fejlesziok gy egy ewel’ezeloﬂ sajnos mehuﬂunu! nem tudtunk beszamolni a Formula Karts SE azoknak U[un|huro akik a rojongasig oda-
a program egyik részletére nagyon koncenirélnk, viszont a f6bbi Road nevii autoversenyrdl, am most, hogy a konzolokkal Arunnuk a gokartozésért, Hagyomanyos, gyors ve ez
ér6| megfeledkeznek. A Peak Performance auti hihefeflen ’%Hkozunk a folytatasnak ‘Tekinthet Explosive Racing- gel zokott j6tekosok ne varjanak ettél a programtél fil sokat, ré- |
égel lettek megtervezve és mozgalva, m a téjok, amelyeken a hibt. Egy 6rilt, ugratokkal bévelkeds sza- adésul gmﬁkmlag sem szamit egy kmmelkecf oﬁkoiusnult Brozilctd
autbzhotunk elnagyoliak, olyan grafikai szinvonalon, ami két évvel ez- upcsolodhutunk be, s hat olyan kal l(auieru 6 kozil va- Egylptomlg sszesen nyolc hamisitatlan gokart pélyén llhatunk raif:
 eldttis csak a firhetd kategéridba lett volna sorolhufo A rk 21 %szihahmk akik |ogosﬂvanyhoz dligha juthalmanak. mntzscsq bitang usz még szomlleOrunk jutalom palyara is, ami ha j6l fu
darabot szamlal. A késziiok nem farosziottak magukat a EGPP‘J sporfkocwd kemény, bérdzsekis macho chopper motorral, va a Hofion lesz. Nyolc versen{:c?{ozu[ szelekidhatunk, mmdegyrl(ul:

gyors
’ megvmarlosavai eftdl ﬁjggeﬂenul azonban az auték mlnden porai:a|u mexikoi faho egy testes vontatoval - hogy a mezony |eg|cvo1" emh?su E:ltcrhu eltérs dolgokban jeleskedik: ugy mint sebessegben g}'orsu|us

valodi markal Kivélasztottunk ot n és fapadas- t
vonalat kévefi. Az dlyan allhat ru[r ban. (Tapasztalo- !
auiok bzbhlt?\l; mz am kk o tflgnb szerint | Ii(n |
még be is csok 0z abb a mésodi ;
lani, igy a bels ﬁnﬁz{eGyukorolm is pont szamit.) |
klltepzes sem ma- csak azokon | Egyediil a gépi
rad rejive, sét ahova ehubﬂunk versenyzok eﬁ] |
még ozt is jol 6t mér a bajnoksd- vagy oszioft kep ,
hafjuk, amint a pi- gon) Az elso hely- emydvel ketten fu- l
lotank csri a szin Skécia: oz (it dunk jatszani, |
manyt, vagy le- mentén a Loch azon Lelul is va-

laszthatunk kil

nyl a valiokarhoz. Ness-i szomy ver-
A kocsikra még a senyt Gszik veliink, verseny, bajnok-
W is majd késsbb még sag és az arcade
"Egyeszlelﬂ(, az eso is elered és mod koziil, fovab-
aminél még arra s ég is beborul. ba egy |aiekos
t forditotiak, (De van vilagitas!) modnal gyakorol
véltasnal ki- Masodjéra hatunk is. A felso-
lang csa [on Arizonai szikids roltak kézil a
rajta ki. Ha banyavidéken csil- bumoksug ponto-
csak a |c|nnuvek S lék, vadnyugati 20505 rendszer-
.  program pralona moga neiben o s ik harmodik sl hhmbtfﬂf’ol TR
zik: a program amaga mitva a kocsi mohr ansdral a verseny, a ik pélya pedig Kindba kalauzol  arcade médna iesiink, ha oz adott versenyen nem vagyun
hangjat, ami valami borzalom), és még az !runy!hs is megdllia a helyét.  minket. Tobbek kozot direpeszihetiink a Nagy red olops-  benne az elsd haromban. Ha pedlg kiesiink, életet vesziink - igaz a

A kzii szériaauiok frankan bel mig a sporiosabb fipusok mere:
vebb fel t kaptak, tehat ennek |( a

o m ok maamﬁsiﬁ"m gl il
[enne olyan sivar: élén umydaﬂan szinek bonqul( a POI% ar

2t Almekmebm'fﬁnmesz Il iyt

kon allo hu|c|szfu]ut is lathatunk A ik dllitom, a
S kb £ ﬁmﬁumm
szély még csul( isebbik rossz, az leun ldegesﬁo a 16 vizfikrén t5bb

megtort, s ezdltal bill ami dhaldban mindi
helyen ik billenni, |1og)fegrn::gI veleﬂenu[ se m rajfa u1ha|tum gAz

d||u|terf majd pénzt kupunk és azérta Fuiumok kozti sho ban - sok

mas mellett - akar élefet is vasarolhatunk. Az arcade mé
legessége a bevethetd extrak, dgy mint turbé és
kozil az L1-gyel tudunk vu|oguh1r é az R1-gyel

mus||( ku|on-

ruJ)er fapadas. Ezek

k aktivalni cket.

Exirdk persze csak korlatozott szamban vannak, és a mikadesik is

ot helymn ezutén mr joték: San Froncisco utcdin csupdn né-  csak rovid ideig fart - ezt a sebességmérd mellet mutatia egy-egy ora.
juk, valamint az ldore mend Time Triak, amin belil a vrosi palyan egy  hany elesebb kanyamal kel iink, és a darudliva uluﬂ kell Lothatunk még negyedﬂ( ordt is, az pedlg azt jelzi, hogyan dllunk
30 ellendrzési pontos versenyen vehefink részt. Mi k hefym ponbsun cdgurulnunk A jatek |egvegen rendérok elel kel meglognunk oz uzemanyug:qgr fehat kevés van, irany a box utca. A jaték iré-

fobbféle idsjaras valaszthato: vezethefiink nappal, éjsza

szintén @ varosi palyan. Apropd fovabbijutds: nem a helyezési nk szmit,

!lm messzemenoleg megkozeliti a valodi gokurtoket érdekes pél

aul a belss

vagy na nem az,

menténél. Van hogyapdlya 4 ll  nézet, ahol pi- ;

E:E:zer— PEAK PERFMA Is.-le||;a;1 lﬂlhlck'r EX SIVE RAGING bﬁ&k nég FORMULA K ARTS
is, va imifen beli is dél a kanya-

lamint kilon, I végezzink! Ha ' rokban. Az au- !

egyedi beu"l- nagyon ok va- tok mé eru|

tast kocsikat gyunk az nek is:

is készithe- egyes pulyu daul so!cot it

fiink, a kon, még juto- koziink, elkezd

ket aztén ki is ) lomprmuveke!l ) félrehordani a ) g

menthefiink. is kapunk! < kormény. >
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terlovésznek lenni? Filmekben sokszor riinket a fejiinkre ugyanazon az drvényen ke-  figyelem elferels probababdt szerezhefiink;
léini, hogyan szedik le az orviovészek  reszfill zuhanunk be a fold légkdrébe, amin a  ezek kézil majd az L2-vel valthatunk. A
néha kilométeres tavolsagbél aldozataikat,  hoditok érkeztek. A zuhands csak divezets  fegyveriink — mint emlitettem - egyben a sisa-
am videojatékokban ilyesmit eddig még nem-  palya: Bones néhany fegyvert mar elére ki- ~ kunk, és mellesleg egyben a mesferlovész
igen feheftiink! Hogy miért nem, annak legin- Ec:iitoﬂ nekiink ejtéernydn, s ezeket szedhet-  puskank. Hogy ez utébbi funkcisjat igénybe
kabb technikai okai vannak: kilométernyire  jiik 6ssze, mikﬁzLen léntr6| néhany raketat R — -
belathato 3D-s terepet generdlni nem is eresztenek meg felénk
olyan egyszer(i. Szerencsére azonban min-  Lent, a szerkezetben kezdédik az igazi ak-

dig akadnak, akik megI a lehetetlent is vég-  cié. A gigantikus jarmiben hatal-

hez viszik: ezittal az elismerést a Shiny En- mos_j;:aka:ﬁﬁs‘siﬂ&i&jl?ﬁdjﬂ
3 . \—

tertainment munkatarsai érde- |
melték ki. b
Aki “talélkozott” mar Earth- /P .

worm Jimmel, oz tudhatia,
hogy ez a cég nem éppen o épel-
méji sztorijaird| hires, s ozt csak azért
bocsatom elére, hogy 4z alaphelyzet
ne lepjen meg senkit/ Széval a forfénet
Kurtrél sz6l, egy loborasszisztensrél,
aki egy &rilt - am jambor — fudés mel-  AF -
lett tevékenykedik. Héseink felmennek /(&
az (irbe, am ¢ doki legtjabb kisérlete” |7
— csakigy mint maskor — kudarcot val-
lanak. A doi félve attol, hogy nevetse- /
gessé vdlik iy hataroz: marpedg 6 /
addig nem megy vissza a Foldre, amig
fel nem fecez valamit. Telnek-mulnak
__napok és ¢ hetek, ém a langelne csak &

SZeretnéd kiErébé]ni, milyen érzés mes-  felcsatolva a sisakként is funkciondlé fegyve-  fot, “a vilag |e?k]sebb nukledris bombéjat”,

—e

csupa hasinavehetetlen dolgot faldl te
- kivéve a genetikailag manipulélt hat:
labG kutyat. Bonest, aki még tdlsagosai
is jora sikerzdik: a munkdra fervezett
bloki olyan infelligensé valik, hogy\még
a munkét is raegtagadja. Aztan hirfelen
fordulépont kevetkezik be: héseink ki,
[6n6s orvényt fedeznek fel a tavoli Gr-
ben, amirdl hamarosan kideriil, h
%, idegen hédit(;i(gtﬁ-

iy “\zelednek egyene-
g ena Fold el
4 N
S " r
AR TR ...
"»1. S = " : e : “=,
© N ORBZRDONTS!
,"- . &
Hatalmas, %Brdiilﬁ épit- . B
etaroljak a

- TSttt
varosokat, a foldi fegy- £ B

o

EISAN\Y/

ményeikkel

verek tehetetlenek velitk

szemben. Itt az ideje te-
hat, hogy a dol(i

g . kell csatol-

nunk a fejiink-
re, amit a
SELECT-tel te-
hefiink meg.
A sisakban

kell be-

i(:lrnunlt, s

négy képer-
ny6t latunk: a naggyal célozhoh:i’,’a harom
kicsi pedig a |6vecﬁe)|:eink szemszogét koveti.
egy sereg- A célzason kiviil ra is nagyithatunk a cél-
nyi robottal, ) pontra, ezt a Haromszoggel és a Kérrel te-
gyikfeii and- b heliliik meg. A mesterlovész puskahoz is
_ roiddal, tan- > fala lmzafur?lg(l majd hatékonyabb l6szerfipu-
: 7 " kokkal, agyik- sokat, valamint sisakkal hivhatjuk majd segit-
megmutassa, mit tud! Kurt egy szuper erés és  kal kell szembeszéllnunk. Minden varosnak  ségiil Bones bombazégépét is — persze csak
olysalle pancélzatot, valamint egy tobb megvan a maga egyedi nagyfénoke, aki ira- :elior, ha mar felvettik a kutyafej ikont. A to-
E.m cios fegyvert kap gazdajatol — neki mar  nyitja az egész kocerdit, ezek tulajdonkép-  vabbjutashoz nem elég csak j6l célozni! Ha-
“csupan” annyi a dolga, hogy haszndlia n a fdellenségek. Az iranyitas szempontja-  talmas fikériermekben pé|déu|l egészen bele-
azokat. Eg[ fontos az oldalazas (L1/R1), igy kerilhet-  kaprazik a szemiink, amint vékony pallokon
Kurtot iranyitva 6sszesen 6t hatalmas varost  jik ki az ellenséges lovedékeket. ﬁ}c:pvetﬁ atugrandozunk, vigyazva, hogy le ne essiink
kell megsemmisiteniink, hogy végil eljussunk eriink a géppisztoly, dm az Gton szém- - sokszor az ejtSernydnkkel vitorlazva at a
az “rvénylovasok” fénckének “tanyajara”.  talan exirat is%egyu”'lheﬁjnk, amelyeket majd  mélységeket. Gyakran nekiink kel kipuhatol-
Kildetéseinket mindig az ﬁ'rbézisrérkezdiﬁk: a Kér lenyomasaval hasznélhatunk. Grané- nun{ az ellenség gyenge pontjdt: zarakat kell

4
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szétléniink, apro réseken kell beldniink az
akndinkat. Kurttal raadasul minden palyan
valami extrém dolgot is mévelhetiink: beiilhe-
fiink az ellenség bombazéjaba, csiszdazhe-
tunk, snow bcord-ozhai’unl(, stb.
Amikor korabban a jaték PC verziojat tesztel-
fem, még nemigen tudtam elképzelni, ho-
____ gyan ?Dg]c'rk ezeket o Ifmtdmas fe-
B reket a PlayStation-nel megjeleni-
feni — de szemmel léthatolag remekil sikeri.

Igaz, a konzolosoknak néha a folyosokon
masodpercre megdll a jaték, amig befdliadi

. a kovetkez6 rész, eftdl eltekintve

=8 azonban semmivel se kevesebb a j&-
8 tek, s6t egy franko infro képsorral
még fobb is. A jafszhatésagon is javi-
toH:E, hiszen most mar az alszinteken
belil is lehet menteni. Végil néhany
fipp! A sikoltozva menekiils ladak 150%

energi-
‘43 ABAceq
ik =k TéL MIND)

at émek, ne mulasszuk el sarokba szoritani
oket! A 4. féellenséghez az alatta fij6 leg-
aramlattal kell felkildeni a bombékat. Az 5.
pdlyan a fargoncaroncsot foljuk ré a sarga
kapcsoléra, igy nyithatjuk ki oz ajtét. A

L legfébb gonoszt pedig tgy csalhatiuk el
L o nukledris bomﬁdmelﬁ hogy efetni
kell 6t a foka szeri lenyekkel,

amelyeket a kdzeli automatabol (a mellette lé-
v8 gomb lenyomasaval) vardzsolhatunk elo.
V.Z

_ JHETALMAS TERE?) TAV:
ARt N

E5S GELZAS REMEK ZENE




egy program — |

«al a Iiéjékokkal

kezdve
tizbe
hozzak
az em-
bert? A
FELONY
11-79
ugyanis
egy ilyen jatek. Hiszitek vagy nem, de
.__minden clLalommal amikor nyomulok
“vele, hangosan kurjongatok, annyira
slvezetes az akci6 (ha valaki més is
helyiségben, azért visszafo-

AMIT AZ ELETBEN
SOHASEM CSINAL-
HASZ MEG!

Tébbszér is eszembe jutoft mar |
egy-egy akciofilm utan, hogy mi- |
yen 6 lenne egyszer Ggy szagul-
ozni egy kocsival, ahogy a me-
nék csinaljak: térni-zozni-
odaverni a szebbnél-
szebb auto-

kat, l’
' ke_ r[

resztben
esni be a kanya- |
" __rokba, kézifekkel forog- |
dat: végre meg- |
| program, ami- |
nélkil élhetjik |
nyt. A Felony |
is a rosszfiok, a |
a banditak és al- 3
zoknak a bolond

&=

- ra keszilt. A lényege egyszer(:
szegd meg a torvényt, telejtsd el a
KRESZ-t. Az alap a kévetkezé: vélaszta-
nunk kell egy autét a kezdetben gyér,
de bizalomgerjeszté kindlathél. Aztén
egy palyat a harom kézil, ahol kiilénfe-
le ala élcdctokot kell megoldanunk
(|6ssuE 8ket):

1-Kezdéskor betdriink egy kidllitasra

és ellopunk egy értékes szobrot. Ezt kell
elszdllitanunk a palya végére, de még
elétte a belvérosion ossze kell szed-
niink néhany dinamit rudat, amelyek a
tovc’:bbiuiésﬁ,oz szikségesek.

10

kélykaknek” a szorakozlatdsh- o —

hulod%gfehér limu:

ell szerezni egy ezist kegyfur—

nivni egy helikoptert.

: csak a gyorsan fogy6'idé
a korlétja. De a szaguldéas mel-
lett lehetéség van arra is, hogy
a kiilsnbsz8 objektumokon, ko-
csikon, hazakon, széval minde-
nen atgézolva kart okozzunk -
a kép jobb felss sar-
ka-

ban lathaté
y szamldlo, ami mutatja az oko-
zoft karokat dollarban. Késsbb en-
nek is jelentdsége lesz, ugyanis...

Minden teljesitett palya utan Gjabb vé-
laszthaté auték éﬁ)na rendelkezésiink-
re, melyek
SRR T

kozott akadnak egészen hasz-
nélhaték és inkabb érdekesek is. De
még csak most j6n a javal Arra is van
méd, hogy az 6sszesen 22 valaszthaté
tipus mindegyikét (ebbsl 12 rejtett)
megszerezzik.

érdl az arany ieli?éh(f-(egyszem”bben -
o Al dimde

gyat, végigszaguldani a
varoson, és az egyik bel-

ctések feljesitésének kez- - -

: cocsi csak akkor jelenik
meg, ha a palyakat 4 percnél hama-
m?:i fejezzik be. Ennek az dlapfeltéte-
le egy szupergyors auté.
— A legizgalmasabb gépeket Ggy
hozhatjuk el8, ha a palyakisl figgs-
en 1-2.5 millié dolléros kért csing-
lunk. Ehhez egy massziv jargan

dgni r\ogy

 szikségeltetik és nem art tu
- milyen objektumra mennyit szamol a

“kasszés”.
— Van olyan gép, amit akkor kapunk
meg, ha egyé h::rc'm nem csinalunk

semmilyen kart. Ezt valamilyen kisebb
méretl kocsival, eset-

leg

s mo-
torral tudjuk ki-
vitelezni.

- Tovabbi autékat specidlis fel-
adatok megoldaséval csalha-
tunk elé, melyek pa-
lyanként valtoz-
nak. A “Sea Si-
de”-on példaul
van egy traffipax,
i amelyen t5bb,
mint 75 MpH-os
sebességgel kell at-
szaguldanunk.

BREAKIN’
THE LAW!

Ami nagyon fetszett a
jatekban, az a totdlis
"haladési” szabadsag.
’ Egy pdlyén szinte

b/ “szamtalan” irényban’
| haladhatunk, tobbféle
Gtvonalon, amelyek tel=
g'.lesen kiilonbozsek. Neé-

g,

evaghatjukia hosszabb
kerﬁ%ket,:lﬁ%@ithofunk a
BT L &
|| fengerparira, a esatornG-
| ba, erdén-mezén gazol-
hatunk - sz6 ami sz6,
ilyen még nem volt! A vé-
rosi forgalom teljesen red-
lis, a lampak rendesen
wvaltanak, a'forgalom t8link
figgetlenil mikodik - él az egész ja-
télg, mi pedig 8riilt modjara szaguldoz-
hatunk ebben a tényleg virtudlis vilag-
ban. IA kocsi umeﬂjeﬂ??logy szépen 16-

s

&
-

a dtﬂézolbgtunk begge
sarlé kézpentokon, igy

rul a medencékben, kigyullad |

és olyan 6rilt dolgot torténhemek vele
az extrém helyzetekben, hogy mér csak
ez is megér egy probat.

A hangulatot a cstcsokig fokozzak a
jatek kozben hallhatd zenék és azok a
teljesen élethi hanghatésok, amikor

'I|dc'1u| elgrf:zo|un|( valakit, széttoriink
egy telefonfilkét vagy totalkarosra 16- .
rink egy tartalykocsit. A kocsik mind:. -
mind masképp vezethetéek, de ezen -
beliil még teljes kérimiszaki maching-
ciékra is van lehetéségs allithaté a fel-
figgesztés, a valts,

bggl itasokat -
prébalhatjuk ki. A
harom pélya elég
kevés, de hdla a val-
tozatos feladatoknak

Ul

11-79 nagyon sokdig elszorakoztal
ja a PlayStation tulajdonosokat:
2

1 JATEKOS
1 MEMGRIABLOKK Ay

v NAGYON SZORAKSZTATS,
' | EREDETI J6L JATSZHATS
x MEG T6BB PALY A KENE

MACHINE SELECT .
5
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jaték elején elég-hamar megismerkediink
F vilagaban kézkedve haziallattal, o
ocobo nevi madarral, Ezek az dllatkak a
at helyettesitik és alapvetden sarga szi-
azonkivil eléggé behatdrolt kémyezet-
' ni (a hegyek-vizek ot-

8ség van mindenen at-

k nevelésére is! Négy ok is
en egy spesialis madarunk:
a ndtéria kérnyéki bar-
6 fel%ék Chocobo-val,
‘matéria a Wtai kdrnyéki bar-
rezhet meg, zold Chocobo-val,
3-Az MP/HP Switch (felcseréli az MP/HP
ékiinket) a North Corel feletti barlangbol,

het6 meg,

A Knights of the Ro nd matéria a léthatat-
lan SZigetrd|, a térkép EK-i csiicskebsl, arany

~Chocobo-Val'yehets
nél, ha mar nélunk
ilégép, koncentral-
a. Ha innentdl

Tehat, a 2-es disc ko
van a Hithwind nevii

*ﬁnk egy kicsit a madart

cezdve elfogunk egy madarat, és leszallunk
(X), akkor a giéﬁ kérdezi, hogy mi
en vele - elkildhetjiik az istalloba, va

n-engedhetjik {remélem a madarfo-

qds mijvészetét nem kell bemutatnom).

1-Legyen egyik emberiinknél a Chocobo Lu-
46, ha MASTER szintd, mert Ggy

jobban jonnek lépre a dragak. Menjiink a

Chocobo fafmra (ahol a jaték elején jartunk)

és az dregtdl a hazban béreljiink ki 6 boxot

(6x10 ezer Gil).

2-Most be kell fognunk néhény madarat a
Gold Saucer-18l keletre levé mezékon (maxi-
mum 5-6t lehet). A madarakat kildjik a
farmra, repiliink oda és az istallo l(ézepén
all6 fioeskaval rakassunk két HIMET a boxok-
ba (Moving Chocobos). Az a lényeg, hogy a
b himek legcﬂébb GOOD minésitést kapjanak
* agyerekid| (addig kell fogdosni, amig nincs
meg a két “Good” him). A maradék madarat
engediik szabadon.

3-A NOSTENYEKET Mideel-t8| nyugatra, a
sziget csticskében talaljuk. Beldlik is?(eﬂfi
kelﬁ de GREAT mindsités(i! Rakjuk a két nds-
tényt is az eléz6 modszerrel a boxokba.

4-Mentsik ki az dllast, és paroziassuk o
“madarkakat (Mating Chocoizs), méghozzd
- @"Charob Nut” segitségével. Ezt a cuccot az
- északi havas kontinens kdzepén meghij6 (a
. hegyek kozétt, egy kis zold réten dll a visko),
bo Sage nevij 6regember haza mellett

I%Q . Futkossunk a fivon, rovi-

e eneiﬂ egy sarkany-forma élélény,

ely legySzése utan hétrahagyja a Cl'saroﬁ

ut-of "Kettd is kell beléle. Nos, addig pré-
lkozzunk a madarakkal, amig lesz egy kek

lasmentés) és egy zold Chocgbo-nk, e

CULONBOZO nemiek! Ide dllati sok tirelem

- kell, mert legalabb 20-szor kell Gjratélteniink

~ dz-dllast, amig meglesz a vart eredmény.

@ 5-Efessiink meg szines madarainkkal 10-10
Slkis Green nevii eledelt, amits javulnak a
tulajdonsagaik (ilyet a Chocobo Sage-tél ve-
hetiink). Ez utén vigyik ki a zoldet (Riding
Chocobos) és a szgzzﬂ modszerrel (mintha
gyalog lennénk) szélljunk be vele a High-
wind-be. Repiljink el Wutai-hoz, ahonnan
révid DK-i "Ezvagolés" utén eljutunk abba a

flangba, ahol a Mime taldlhaté - ennek

i
i
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ében levé barlangban faldlhaté Qua
rd matériaf. A fives részep kell leszallni, az-
tén a madarral a partok mellett végigmen-
i :
7-Létogassunk el a Gold Saucer-re, ahol ne-
vezziink be a versenyre (a bejaramdl oft il @
rozsaszin ruhas csajszi, akit mar ismeriink).

Mindkeét Chocobo-t addigiversenyeztessiik,
amig “A” osztélyosok lesznek. Ehhez kb. 6-6-
szor kell inditani 8ket, a LONG pélyan. Sze-
rencsére itt bevethetiink egy csaldst: verseny
kozben nyomiuk le az R14R2+L1+12 gombo-
kat, igy extra gyorsan fogunk széguldani. Ha

benyomjuk az R1+R2+X-ef, tartani fogjuk a
sebességet és nem fog csokkenni a “Stamina”
érféke!

8-Mentsik ki az allast,
felspécizett madarkdinka
Nut segitségével - addig

ajd paroztassuk
illifbb Charob

ozzunk,

amig egy fekete Chocobort nem kapunk! Ve-
le rnc':re?eiveheti,iik az MP/HP Switch matériat
a N. Corel-t8l E-ra levé barlangbél, hiszen a
 fekete Chocobo hegyen :seké?yebb vizen is
at tud gazolni. '
9-A Chocobo Sage hazatél NY-ra levs ho-
mez6kan fogjunk egy egészséges madarat.
Adjunk neki is, meg a fek i* is 10-10 Sil-

kis Green-t, maid versen)ﬁ;lessﬁk mindkét
madarat az “A” osztélyos szintig. Most j6n a
legnehezebb: a Fum'nlér -re van egy kis szi-
get, a GOBLIN ISLAND, ghol kijzdjiink meg
a Goblinokkal — télik elnyerhetjik a Zeio
Nut-ot. Péroztassuk madarainkat (fekete
+”h§vos”), néhényhpréb 026s| luk'im szﬁlzeﬁk
maj arany Chocobo, amellyel megkotés
néliﬂ[eﬁgzlekecﬁ\etﬁnk a s

10-Az itt bemutatott m

méshogy is nevelhetiink madarakat, hiszen
legalébb 8 féle “Nut"-ot alélhatunk a jatek
sordn. Van egyébként még egy Chocobo le-
|8hely, mégpedig Rocket Town-t6l E-ra. Ugy
vettem észre, hogy a szilleends madérka
neme és szine nagyban fiigg az apa szinéts|
és a felhasznalt Nut fipu %

FEGYVEREK

Itt most megprébalom
szerepléhoz tellelhets ssz
pedig er8sségi sorrendb

2

Fegyverl, mﬁg
i-

mate fegyver nevét és fellelhetsségét kiilon
olvashatiatok (ezeket csak akkor taléljuk
meg, ha az adott helyre @ megfelels szerep-

|6vel megyiink). Megad
vét is, és a L4 limitek rej
reket keressétek meg i,
Cloud Strife: Buster
Hard Edge-Butterfly Edg
Organics-Crystal Swor
Blade-Murasame-Nail

khelyét. A fegyve-

cuii'pse-Heaven's Cloud-Ragnaro

Ultima Weapon - A 3-as disc-en rep-
ked egy lila sarkany, am olkulommar

meg kell tamadni (neki kell repiilni a High-

.-

wind-del). Végil Cosmo
gybzzik muftﬁe, ajand
C{oud ultimate fegyveré
Limitek: 1-1 Braver,
Blade Beam, 2-2 Climh
rain, 3-2 Finishing Touch.
L4 Omnislash - A Gold Saucer “Batile
Square” részében egy latogatas alatt Gssze-
@sen 32 ezer{!) pontot kell szerezni, ennek °
fejében megkapjuk a limitet.
borough: Guard Rod-

zard, 3-1 Meteo-

tek: 1-leHelaing Wiﬁd,_ 1-2 Seal Evil,
2-VBreath of Earth, 2-2 Fury Brand, 3-1
Planet Protector, 3-2 Pulse of Life. =

fhri -t, ha a megvi-
fmanak utolsé két jegye
egyezik (pl. 255). Ezt az anyagot el
e‘gvinni a Gold Saucer-hez kozeli kis kéek
azikéba, ahol az embertd| el kell kérni
z emeleten lapulé KISEBBIK ladét. Egyé-
irant abszol(t nem értem, hogy ezt minek
tették a jatékba, hiszen Aeris az 1-es disc
végén meghal - akkor meg minek a fel-
haitas?2?

V&ncent Valentine: Quicksilver-Shot-
Eun-Shor‘rburrel-'Lcriet-Wincheser-Peacema

er-Buntline-Longbarrel Rifle-Silver Gun-Sfi
per CR-Supershot ST-Outsider.

Death Pentality - Ha mér van zold
Chocobo-nk, menjiink el a vizeséshez (a
NY-i kontinens kézepén, a kerek tonal) és
balrél meniiink be oﬁfniﬁ megismerjiik Luc-
restia-t. Kicsit késébb Gjra jjjink vissza, mi-
énk a fegyver.

Limitek: 1-1 Gallian Beast, 2-1 Death Gi-
gas, 3-1 Hellmasker.

L4 Chaos - A vizesés alatt, a mésodik
ltogatds utan kapjuk meg a fegyverrel

ft.

e'?{fua Lockhart: Leather Glove-Metal
Knuckle-Mythril Claw-Motor Drive-Grand
Glove-Tiger Fang-Platinum Fist-Powersoul-
Diamont? Knuckle-Work Glove-Dragon
Claw-Crystal Grab-God's Hand-Master Fist.

Premium Heart - A 2-es vagy 3-as
disc-en menjiink vissza Midgar-ba a Wall
Market-be, és vizsgaljuk meg azt a szémité-
gépet, amelyik kordbban mindig rénk I8tt.

Limitek: 1-1 Beat Rush, 1-2 Somersault,
2-1 Walter Kick, 2-2 Meteodrivez3-1 Dolp-
hin Blow, 3-2 Meteor

L4 Final Heav A

i ) be, a régi szoba-

joran a FF7 i't.e"eg-

zet,
Héromszog, R1+ t, Ha-
romszog...vagyave ®
Barret Wa
Gun-Atomic Scissors-Cannon Ball-W Machi-
ne Gun-Hdfd Vulcan-Enemy Launcher-Drill

Arm-Chainshaw-Rocket Punch-Microlaser-
Solid Bazooka-AM CannGn-Maximum Ray-
Pile Bunker.

Missing Score - A 2-es disc-en, amikor
Midgarzban megtémadjuk a Sister Ray-t és

- Hojo-t, a sinek mellett hever.

Limitek: 1-1 Heavy Shot, 1-2 Mindblow,
2-1 Grenade Bomb, 2-2 Hammer Blow, 3-1
Satellite Beam, 3-2 Anger Max.
ope - A 2-es disc-en levd “vo-

natr kapjuk meg North Corel-
ben sdtorﬂ)an van egy kalapos
asszoly, 6 adja oda halabél.

Red XIi: MirLri| Clip-Diamond Hairpin-Sil-

ver Baretie-Gold Barette-Adamantium Clip-
Crystal Comb-Magic Comb-Platinum Barete-
Cent Clip-Hairpin-Seraph Comb-Behemoth
Horn-Spriggan Clip.

Limited Moon - Az 1-es disc-en, amik
Nibelheim-ben jarunk, nyissuk ki a széfetg
kavetkez6 kéddal: Jobbra 36, Balra 10,

2% bra 59, Jobbra 97, mindezt igen révid

idé alatt.

Fang, 1-2 Lunatic High,

3 £
B2 =

]
2 Blod Fang, 2-2 StardustRay, 3-1 How-

=,

ling Moon, 3-2 Earth Rave.

L4 Cosmo Memory - A 3:as disc-en, mi-
utén a sz6rmy megtdmadta Midgar-t, men-
jiink el Gosmo Canyon-ba, ahol a haldoklé
nagyapdnkidl kapjuk majd meg.

Cid H hwinjz Spear-Slash Lance-Tri-
dent-Mast Axe-Partisan-Viper Halberd-Jave-
lin-Grow: Lance-Mop-Dragon Lance-Scimitar-
Flayer-Spirit Lance.

Venus Gospel - A rakéta felrobbantdsa
utan beszélji Ee3 alkalommal azzal az reg-

tm
a Ii az inditballvany melleti haz
al.
1-1 Boost Jump, 1-2 Dynamite, 2-
1 HyperJump, 2-2 Dragoen, 3-1 Dragon Dive,
3-2 Big Brawl.

White-Black-Silver Megaphone-Trumpet
Shell-Gold Megaphone-Battle Trumpet-Star-
light Phone. ;;

HP Shout - A 2-es discen, Midgar-ban ne
az Ggythoz menjiink elészor, hanem fel a
Shinra székhazba. A 64. emelefen kutassuk

cky Dice, 1-2 Slots.

Yuffie Kisaragi: 4-Point Shuriken-Boome-
rang-Pinwheel=Razor Ring-Hawk Eye-Crystal @
Cross-Boomerdng 2-Twin Viper-Spiral Shuri- ﬁ
ken-Super Bul@ogic Shuriken-Rising Sune “
Oritsuru. ~ © P
Conformer - A lelétt Shinra repilén lapul.

Limitek: 1-1 Greased Lighting, -2 Clear
& Tranquil, 2-1Landscaper, 2-2:Bloodfest, 3-
1 Gauntlet, 3-2 Doom of LivinE.

L4 All Creation - A hdlgyikével verjik vé-

ig a pagoda dsszes ellmfgét, minden eme-
Eetet szépen sorban.

£

TIPPEK, TRUKKOK ¢

Pénzszerzés:

A legjobb pénzszerzési lehetdség kezdet-
ben:eﬁa a Gold Saucer kérnyékén maszkalva
tobbszor 6sszeakadynk az aprécska termef;
“Cactus Man”-nel. Ot sem fegyverrel, sem
varazslattal nem lehet megsérteni. Egyedill a
Chocobo/Mog summon matéria vélik be elle-
ne (legyilkolasa utan 10 ezer Gil-t ka-

punk!!).

GP szerzés:

A Gold Saucer éllomésén, a fels sarokban
levé haz mellett néha megielenik egy sotét fi-
gura, aki egy-az-egyben valtia a Gil-t és a
GP-tilll

A “Szerencsés hetes”:

Ha egy karakter HP-jét valamilyen médon
(pl. matéria kombindciokkal) be tudjuk dllita-
ni 7777-re, érdekes médon fog viselkedni a
csatdban...

SLOT LASSITAS

Amikor a Gold Saucer park Battle Square
részében vagyunk (pl. cr;d L4 limitiét akar-
juk megszerezni) s a parbajok utan megje-
|enne|< azok a halalosan idegesitd hatasd
“félkard rablo” kerekek, nyomogassuk &riilt
médjéra o Négyzetet, ettdl lelassulnak! Sze-
rinfem csak igy vanssanszunk arra, h

mindig a lehetd dolgotso solTLﬁZh és
OsszeqgyUiisiik ontot. @
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JURASSIC PARK 2 :
THE LOST WOR L
Egy érdekes kéd: Haromszdg, Ha-
romszog, Haromszog, Kor, %r,
Kér, Négyzet, Négyzet, Néggzef,
X, X, X.

2
i

. A pdlyavélasztas kédja: Nég
- X, Koér, Haromszég, Harom
Négyzet, Kér, Haromszog, Ké
Négyzet. Ezt a kédot HARON
SZOR egymés utén kel beimi!
4

e
Végil a palyakédok, melyek 99
élettel és az dsszes DNA kéddal in-
ditanak:

T

Compsognath e
romszog, Négyzel légyzetpX,
\  Kor, Négyzet, Haromszég, Négy-

k. Zel.
Human Hunter: Négyzg_t, Négyzet,
Haromszog, Kor, X, Négyzet,
Négyzet, Négyzet, Négyzet, X,
Kér, Haromszog. B
Velociraptor: X, X, Kéir%Hérom-
sz6g, Négyzet, X, Négyzet, X,
=cNégyzet, Négyzet, Haromszog,
Kor.

i

Human. Prey: Négyzet, Négyzet,
Haromszég, Kor, X, X, Négyzet,
NégyzetpHaromszdg, X, Koér, Ha-
romszog. @,

Tyrannosaurus Rex: X, X, Kér, Ha-
romszog, Négyzet, Négyzet, Négy-
zet, X, Haromszdg, Négyzet, Ha-
romszog, Négyzet. .

£

" Galéria (képgyiijtemény) kédok:
1-Négyzet, Négyzet, Haromszog,
Kor, X, Kér, Haromszég, Kér, Ha-
romszég, Haromszdg, X, X.

2-X, X, Koér, Haromszog, Négyzet,
Haromszdg, Haromszég, Harom-
szog, X, Kor, Négyzet, Kor.
3-Négyzet, Négyzet, Haromszdg,
Kér, X, Kér, Haromszég, Kar, X,
Haromszdg, X, Haromszog.
4-Haromszog, Haromszég, Négy-
zet, X, Kor, Négyzet, Ké')r,gé X,
Négyzet, Haromszég, Négyzet.
5-Haromszég, Haromszdg, Négy-
zet, X, Kor, Négyzet, Haromszdg,
X, Négyzet, Négyzet, Kér, Kor.

FIRO & KLAWD

Palyakédok:

MOOMIN, MOONPIG, MOONPI-
GEON, SNUFFKIN, LITTLE MI, LITT-
LE MO, SHOCH DRAGON, SHO-
CHER DRAGON

(A fenti kddokat bekildte Hasvéti
Gergé, Tokod.)

FANTASTIC FOUR

A cimképernySn (ahol a K8ember
lathatd) lépj be azepcié meniibe,

ez6 kédokat jatekk
utén kell beirai:

Nem ér véget a

Fa “rasegités”: 1

Sértheigfﬁenség (nagyobb rombolé-

erd): TSGDDYTD

Varézslatok: VRYLTTL

Teljes térkép: NSCRN

Arany, olaj és fa utanpétias: GLT-

TRNG :

5000 olaj: VLDZ

Az emberek 14. kiildetése: GRTPRT

Az orkok 14. kildetése: FLLFLR

Gyorsabb épitési sebesség: MKTS
. Minden épﬁﬁa& a legjobb szintre
~kéril: DCKMT

A'videé-bejatszasok kédjai: -
CLMX, TDPNNG, HKHZMD,
NRTHLN, RTNTZR, HTDVCT, RCK-
HZM, QLTHLS, TDSFDR, RCTDVC,
DPPNNG, DRNRTH, HWRNTH,
HMSRVF, HDPVCT, BRNNGF,
RCGRTS, PRLDTN, RCDPVC.

TIME CRISIS

A csalé meniit elég eredeti médon
kell eléhozni. Elészor 16 bele az
“R” betii kézepébe (a CRISIS szé-

ban levéébe, értelem szerien a fel-
s8 részébe), majd a sarga célke-
reszt kézepébe Létszer. Ekkor meg-
ielenik a csalé menii, ahol akar 9
Lezd6é|efet is bedllithatsz! Egy mé-
sik csalas, ha jaték kézben a kettes
iranyitén benyomod az “X, négy-
zet, kor, haromszég” kombinéciét.

CONQUER

g

o

5000 dollér: jobb, le, le, bal, L1,
bal, jobb, le, bal.

lon agyo: jobb, le, bal, bal, le,
jobb, jobb, le, bal, X, négyzet, kér.
Légicsapas: jobb, le, bal, le,
jobb, jobb, le, bal, X, négyzet, kér.
Teljes térkép: kér, kor, kor, fel, kar,
négyzet, R1, kor, kor, kor.

MACHINE HU

A csalé meniit az “ENT
WORD” pontndl kell behozni, :
na megieT:nik a “CHEATS” opcié.
A kéd a kovetkzé: 222HOST222,
Van néhény kédunk is:

Orsk folytatas: **URANUS**
fejezs film: **SATURN**
nyilnak a kijératok: NO MISSI-

ON o

Egy l6véses gyilkolas: GRIMREA-

PER '

Orskélet: INVICIBLE

L ]

, = e T - .
épernydn kell %elrm:

Sérthetetlenségi KURSK @ !
Orsk |8szer: KIROV

Utkdzések kikci?csolvu: BURAN

& t5bbi hatésara majd rajsttok
magatokiél: DNEPR, RUSSI, VOL-
GA, ROGOV.

7
i
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DRAGONHEART

2
Palyakédok: =
Crypt of Ca :
XK6DUTCXT6TBXH
Battleground: PIXWKL34WHKATZS
i BBXMQZPCQW-

Courtyard: RVHDSLX7QP37CIX

XEVIQUS 3D/G
A “GAME SE@CT " képernydn

nyomd le egyszerre az
L1+L2+R1+R2 gombokat, majd mi-
kézben lent tarfod &ket, nyomogasd
folyamatosan a “kér” gombot (ad-
dig, amig betslédik a jaték). Ez-
utén annyival t8bb folytatasi lehets-
séged lesz, minél tsbbszér tstted
le a gombot.

Van it még 3y bolond kéd,
amely parjét ritkitja: a cimképer-
nyén (a megfelels jatékfajta Eivé:-
lasztésa utan) allj a “START GA-
ME” pontra. Ez utan tartsd be-
nyomva a BALENEGY-
ZET+X+START kombinéciét az
egyes irdnyitén, ez utan a Tekken
2-s Heihaci jelenik meg az Grhajé
helyett! Ha Paul-lal is akarsz jatsza-

%%WORLD:
ABE’'S ODDYSEE

|
A pé[yavélas%s kédjat az opcié
képernyén kelllbeadni. Tartsd le-
nyomva az R1 gombot, majd
nyomd be: le, jobb, bal, jobb,
négyzet, kor, négyzet, haromszég,
kor, négyzet, m, bal.

A jatékban leys filmeket a kévetke-
z6 kéddal nézheted végig: tartsd le-
nyomva az R1/gombot, majd: FEL,
bal, jobb, négyzet, kér, harom-
sz8g, négyzet, jobb, bal, fel, jobb.

RASH
BANDICOOT

A kovetkezé %d sziﬁitségiével az
Gsszes pdlya vélaszthaté lesz:

Haromszdg, Haromszég, Harom-
sz6g, X, Négyzet, Haromszég, Ha-
romszdg.
Mésodik vizszintes sor: Harom-
szdg, Haromszdg, Négyzet, X, Kor,
Haromszég, Haromszoég, Harom-
5s28g.

Harmadik Vizszintes sor:
5g, Kor, Négyzet, Har

F

om-

g, X,

" elétt ] egy

. képni.

o

|egc:lc’:bb tizalkalommal (vagy mé
t6bbszér), egy csomé életet fog ki

A legyéizéfl"?'}”ﬂ':’éj]ehfelek” pélyajé:
ra Ogy tudszkésébb visszatérni, ha
a liftre dllva eg%erre lenyomod &
L14+R1+L2+R2+héromszsg kombi:
ndciét és a “FEL® iranyt (amikor

Crash felfelé mugbt).

STREET FIGHTE

5
&

ma‘x;% i s ' .
A “MODE SELECT” képernyn. dllj

ra a PRACTICE opciéra és nyomd b
a kovetkez6 kédc;% SELEC[:%E?:
JOBB, LE, JOBB, SELECT. Ekkor a

képernyd aljan megjelenik a “Here
comes a new challenger” felirat. A 92
karakterek kdzott 4 0] “arcot” fedez:

hetsz fel! P

o Dty
Az SF2-b8| mér ismert “hordés” bo- |
nusz jatékot nyomhatod Gjra, hara- <
éllsz a PRACTICE opciéra és benyo- =
mod a kovetkez8 kodot: SELECT, 1o |
FEL, FEL, JOBB, FEL, JOBB, FEL, SE- &
LECT. Ekkor a Practice médok kozott
megjelenik a BONUS GAME pont. s

o & O

V-RALLY af ?

V4
Amikor megijelenik az INFOGRA-
MES logo, villamgyorsan nyomd be
a kovetkezd kédot: FEL, LE, HA-
ROMSZOG, KOR, FEL, LE, HA-
ROMSZOG+KOR (az utolsé két
gombot egyszerre kell lenyomni).
Ekkor megjelenik a “LOCK OFF” d
Uzenet. Ez utdn a kovetkezd kédok ™
kozil véalaszthatsz (ezeket még a
logo eltiinése elétt be kell nyomni és
addig benntartani, amig a képer-
nyd kifehéredik): #

Szik utak: BAL+L2
Orok idé: BAL+L]
Ujrakezdés kreditveszteség nélkil:
BAL+R2

Jeep a Peugeot 106 helyett:
BAL+R1

Minden csalés egyszerre:
BAL+LT+L2+R1+R2

o
Titkos pélya: hasznéld a fent emli-

tett kédot, valaszd ki a Jeep-et ésa -
Time Trial médot. Kezdd el az ute
s6 palyéat (Sweden 1). Ekkor a 16
képernydn megijelenik a “Loddi
2222 Stage” felirat... .

PEAK PERFORMANCE .. "
Kezdéskor vélaszd az “1P RACE&

opciét, majd a kdvetkezd képer-
nyén a “CAR SELECT” pontot. All{®
rd a GARAGE A-ra és nyomd be @
az L1+HAROMSZOG kédot. Kévet-
kezik a GARAGE B, ahol ismét
L1+HAROMSZOG, maid a GARA-
GE C, itt L1+RT1+HAROMSZOG.
Ekkor a Garage D-ben harom 0
kocsi jelenik meg, de a SPECIAL
pontot vélasziva még érdekesebb
jarmvekre bukkanhatsz. _




Pélyavdasztés 2.t
~_Bdl, Bdl, Le, Jobb, J
Le, Jobb, Le, Bal,__F

TEST DF

A bonusz palyéka
elé, ha a top-listar
elérése utdn KNA
iratkozol fel. A n
SAUSAGE név b
‘balhatod ki. Nitro
WHOOOOSH bei
rezhetsz. Deformé
senyezhetsz, ha né

MJCIM.RC-t nyom

TOCA TOUR
 CHAMPI

A vezef5 neve hely
kédok valamelyikét

ED névvel
sa utan pro-
orsitét a

sa utan sze-
autékkal ver-

e
be.

SHIP

a kévetkezé

ot az ENTER
&n kell beirni

CMCHUN - go-ka

Kikki megnyerésé
BAL kamerq, R, JO

HEX

“e
WAR GODS
. A “FREE PLAY” ildtékmédot az

irényité-kereszttel és a kamera

ombokkal tudod elécsalni. Ami-

or a War Gods logo megijelenik,

yorsan nyomd be a kévetkez6-
Eet: BAL kamera, BAL kamera,
JOBB, A, B, FEL kamera, JOBB
kamera, ekkor az “All Too Easy”
beszélast fogod hallani. Az Opci-
6k kézott most mar megtaldlod az
0] médot.

Jéaték kdzben pauzélj a START-
ol maid vicld Bk relbezs k-
dot: FEL kamera, LE kamera, BAL
kamera, JOBB kamegra. Ekkor az
opcidk alatt megjelénik a “CHE-
AT” menuUpont. [it
las talalhats, mely
kell kapcsolni.

B

et még be

Isten méd: BAL ka
mera, LE kamera.
Faljarés: FEL kame
mal, LE kamera.
Minden kules: LE k

mera, BAL kamera,

GROX el6hozésa: a karakterva-
laszté képernydn gyorsan nyomd
be - LE, JOBB, BAL, BAL, FEL, LE,
JOBB, FEL, BAL, BAL. Az igy kiva-

asztott szerepld lesz 8.

ra, JOBB ka-
20 alkalom-

era, FEL ka-
OBB kamera.

@
EXOR eléhozdsa: ugyanazzal a Minden er: J
mégszerrel, mint kordbban - BAL, kamera, LE kamera, IE kamera
LE, JOBB, BAL, FEL, BAL, FEL, _
DIDDY KONG RACING
DARK RIFT A kédokat a MAGIC-CODE kép-
ernyén tudod beir
ONORK elécsalogatéasa: a cim-
pernydn nyomd meg a kdvetke-  TOXICOFFENDER = Zsld lufik
gombokat - L, R, FEL kamera, BOMBSAWAY - Piros lufik
E kamera, BAL kamera, JOBB ROCKETFUEL - Kék lufik
era. OPPOSITESATTIRACLT - Szivar-
® : vény lufik
DEMITRON el8csalogatésa: A, B, BODYARMOR - S&rga lufik

FREEFORALL - Maximdlis eréssé-
gt lufik

Zenmuron megnyerésének kédja  NOYELLOWSTUFF - EliGnnek a
(a cimképernydrél): FEL, BAL ka- @bananok a multiplayer médban
mera, R, JOBB, LE, L, L, JOBB ka- BYEBYEBALLOONS - A gép nem
mera. gndlni cifegyvereket

- N AYVs 'y

R, L, LE kamera, FEL kamera.

~ EMLOCK - lezart palyak-

0gy hozhatod
a legjobb id8

titkos autdét a

G CAR

~ vinni. -

y csomd csa- - FEENYS

B kamera, FEL A 81GGD5 kédsz6 beirasa utén

®

. yzet; :
S L1, Kér.

, Haromszog,

5g, RT, L1, R
'NHL98®

tkezé kodok kozil nem

iket prébaltam ki, ezért

m oda néhény mellé a

A csalésokat az OPTI- é
nii PASSWORD részében

G &

A
“MGARAGE - 0j kocsik

acsony gravitacié  mi

e

CMLOGRAV - dl

“srokatlan es6 kel bafrni, majd START-ot nyom-
jszaka ol M : : Ak
CMTOON - képregény stilusd -

aitér =

e e - EAEAO - A programozékbdl jaté-
& FLEXMORBILE - rézsaszin auté ' :

kosok lesznek

~ JHAMMO - minden pélya vélaszt- ~ BRAINY - Nagyfeijt iétékbsok
chale S B sl BIGBIG = Ol iafakosok
XBOOSTME - sebességnovels. ?TAN ; tapley kupa
: ] e elny@r :
FROGGER @ NHLKIDS - Gyermek jatékosok
' & - @" PENTALU Buntet

INJURY -
HOMEGOAL - Hazai gél
- AWAYGOAL - Vendég gél

A kédokat pauzélas utan kell be-
Orokelel: Jobb, Négyzet, Harom- 5 : :
szog, Négyzet, Haromszdg, X. Tovabba: VICTORY, ZAMBO, 3R,
_ - : -~ . GIPTEA, PLRYTIME, FREEEA
Minden pélya vélaszthaté: Jobb, |

£

kutatérobotot. A mésodik csdfc:ie-

médban két jatékos is indulhat
lenetben megjelenik az AT-ST (a

TIMETOLOSE - Erds gépi ellenfe-

lek ' kis lépegetd) - ekkor nyomd be
BLABBERMOUTH - Méstajta du- szerre a BAL irdnyt az irdnyi-
dahan _- : tokereszten és a JOBB kamera
BOGUSBANANAS# A bgnanok gombot, majd villéam gyorsan a
lelassitanak ® FEL iranyt a kereszten. Ekkor a
VITAMINB an JOBB kameragombbal tudsz vé-
ARNOID, éretl jatéko-  lasztani, hogy a Hésiklét vagy az

AT-ST-t akarod-e iranyitani. Ha
valami nem oké, nyom| Gjra BAL
kereszt +JOBB kamerdat, majd a
k FEL iranyt.

Az AT-ST-t a kereszttel iranyitha-

tod, a EEL-lel tizelhetsz.

WAMPA: A Wampa bérébe a
kdvetkezéképpen bujhatsz bele -
Csindld meg a fenti procedirat,
majd a masodik Horﬁ csatéban

~ (Escape from Echo Base), réogton
kezdés utan nyom| BAL kereszt
irnyt és hozzd a JOBB kamera
gombot - majd a FEL irdnyt. Ez
utédn a JOBB !kcxmerévql valaszt-
hatod ki a Wampét.

EXTREME G

mind@_ palya és versenygép va-
laszthaté lesz.

SHADOW OF
THE EMPIRE

126 kéd beirdsa utan a
gal” harcosaiként tevé-
hetsz. Tehat névnek
“ Wampa Stompa”-t irj be, ahol
“a W eldit egy, o két sz6 kozott
edig ket sz6kéz van! Ezutén
épj be a jatékba és valaszd a
MEDIUM nehézségi fokozatot.
Kezdd el a “Batle of Hoth” misszi-
4t, pauzald le a jatékot, lépj az
opcidk kdzé és valaszd a CONT-
ROL pontot. A kontroller bedllitéast
tedd TRADITIONAL-ra. Lépj vissza
ié és |6d6zd le az Ssszes

ROHAMGARDISTA: Ujra zongo-
rézd végig a fenti miveleteket,
ugyanigy, mint a Wampa-nél, de
a JOBB iranyt plusz a JOBB ka-
merdt, majd a FEL irényt hasznél-
va. A JOBB kameréval vélasztha-

tod ki az urat




ha nem is probalkozunk, érdemesebb a ké-
nyes helyzetek elél kereket oldani. Energi-
ank fogyasat ugy érzékeltették, hogy egyre :

véltakozé kameranézetekbél, “sajat
szemszog” perspektivat hasznal a
jatek. A torténet is hasonlit az RE-re: el-

tint gyerekek utan kutatunk, akiknek a kevesebbet latunk a kepbal - igy viszont AL o &

nyomai egy titokzatos hazba vezetnek. A ja- még véletleniil sem latjuk a rank tamado el- N : &
tek soran targyakat, kulcsokat kell ke- lenfeleket. A grafika elfogadhate- : _ §
resgetni és azokat megfelelo helyen nak mondhato, bar van egy-két — (A

._hasznalni. Saj- kilonlegesen szép ef- ot E

nos a prog- fektus: példaul
ramban q
van v

volna. A megoldando felada- =

tok eléggeé egyszeriek, igy a tapaszta-
latlanabb kalandorok is ol boldogul-
hatnak. Ami nagyon tetszett, hogy a
hazat el is hagyhatjuk, elmehetiink egy
fogadoba is, ahol sériléseinket pi-
henhetjik ki. Talalunk egy bol-
tot valamint egy Uzletet is, ahol
loszert, gyufat, olajat vasarolha-
tunk és itt menthetunk ki az al-
last is. Igazi vjdonsagok azon-
ban nincsenek a programban -
ebben a stilusban PlayStation-re talalhatunk
sokkal jobb jatékokat is.

mennyiségl autoversenyes és hasonlo
"konnyebb” hangvétell jatek mellett
végre komolyabb (mondhatni intellektuali-
sabb) szorakozast igéré programok is
kijottek PlayStation-re. Most két elsé
| latasra hasonlé de alaposabban
| szemiigyre véve mégis teljesen kiilon-
bozo kalandjatékot mutatok be Nek-
tek, melyeknek érdekessége, hogy -
mindkettot a SUNSOFT jelentette meg.

Kurélcsony kornyékén a tdménytelen

* A “The Note” egy horror(?) kaland-akcio

jatek, melyet kis tulzassal Resident Evil klon-  bosszan-

nak nevezhetnénk (de annal azért joval t6 dolog: el-

gyengébb). A megszokott kiilso 3D-s nézet-  rontottak az

tel ellentétben a szereplonket nem lathatjuk  iranyitast, ami ami-
igy rendkivil kor
korilmé- meggy-
nyesre sikere- Ojtivk a
dett. A kilonbo- fak-

70 parancsokat,
Ogymint: tolas, fegy-
ver Ujratoltése, targyak
felszedése stb, menubal kell kivalogat-
nunk - szerintem sokkal egyszeribb lett vol-
na, ha ezeket mind egy gombra bizzak,
mint az RE-ben. A célzassal sem voltam

hang és a zene o
szintén atlagos, elvileg nincs baj vele, amivel
baj van, hogy a jatéknak nincs igazi hangu-
lata. Sajnos keveés fajtata ellenféllel talalkoz-
hatunk és amit nagyon hianyoltam, az a

. megelégedve, az ellenfeleket allati nehéz el-  “vér” - ezt egy alapvetéen horror-beiitési

l : talalni. A repiilé lények ellen példaul job) programba mindenképpen beleépitettem

v J6POF A TERTENET
x IDEGOLS RANYITAS

e L N ey
Tl

1% da‘r -

rank és tobb tucat ellenfél, akik tobb hul-

S e

& 200} B|Vo it Cage B
8:06 X OlRnt A Left )
Iuysmﬁon. - . Value of soul nolFun-
on stratégiai jatékok e saaren 2 5972 tasy7 mentéseimet
terén nem beszélhetiink Bullder y ol semmi pénzért nem adném
tulkinalatrol, igy akik szeretik ezt a stilust, 6 oda. Ennek ellenére a DD ) b
«azoknak a Devil’s Deception nagyon 6 va- nagyon j6, hangulatos, bar (%
lasztas (igaz a jaték pontos tipusa RPG ele- i hime fost elsore senki se szamitson =
mekkel megspekelt stratégia). Node nem ez latvanyos sikerekre, Csak &%
a lenyeg - ebben a programban a GONOSZ lamban tornek rank. A csapdakat  megoljik, vagy érdekességképpen emlitem ;:‘.},
szerepében diszelgink! Végre, végre! A DD a kastély teriletén helyezhetjuk el, felhasznaljuk a meg, hogy 6 kulonféle p
elso latasra kalandjatéknak tinhet, de egy majd miutan ez megtortént, emberiinket  testét egy megnyereést érhetiink el, _r_"i"
kis ismerkedés utan hamar kideril, hogy sajat szemszogbol iréinyitva az a feladatunk, szorny eloallitasahoz. Minél tobb ellenfelet  ami eléggé egyedilallo. A
hogy ezekbe a csapdakba csaljuk ellenfele- intézink el annal fejlettebb szintre lépiink Veres Miklos
—__inket. A csapdakbol harom tipust talalha- és minél magasabb szinten allunk annal
f? 2,205 1  tunk: az egyikkel kinyirhatjuk, a masikkal ~ tobb gyilkolo és elfogo eszkézt telepithe- \
. - elfoghatijuk, a harmadikkal megbabonaz- tink. Kastélyunkhoz Uj szobakat, folyoso- | 9
% o | f;:\} hatjuk ellenlabasainkat. Ha elfogtunk vala-  kat és sok mas egyéb dolgokat épithetiink. i
e - &7 kit valaszthatunk, hogy a lelkét raboljuk el, A jatek grafikaja elég jo, a zenek is igen at- 4
. ; moszférikusak, jol illesz- !
S - kednek a pokoli hangu- £
3 : T lathoz. Ami kilonlege- W
; ~8 2P sen szuper, az a torte- s
{ s e : net: egy idé utan kaste-
1 . st s lyunk arrol lesz hires,
R R hogy aki ide betette a
nem errdl van szo. A rovid intro utan egy labat, az élve nem joft i
" kastélyban Lal;iliuli( I:rlt:lgunkut uhlt:vé - miv- ki, Az ellen:‘(eleinhll( igen ~ EGY EGYED] 6TLET K
/ tan megprobalnak kivégezni minket - egy intelligensek, sokszor ki- T e
'~ villam segitségével jutunk. A feladatunk az térneE a ¢sapdaink eldl, TOKELETES MECVALSS ITASA
lesz, hogy miutan atvettik a kastély iranyi- igy taktikaznunk is kell. X RETECIATEK
tasat, a gonosz satan szolgalataban dliva cmRActarie. A DD-ban csupan egy
megveédjuk rezidenciankat a betolakodd ) Welcome, dolog nem tetszett: ez a
kincsvadaszokiol, kalandorokiol. A vedel- ' revenae seekers memoria kartyan elfog-
met kiilonboz6 tipust csapdakkal biztosit- ghaeredy Bl e g lalt helye - ugyanis 9
hatjuk, melyekbol egyre tobb féle all majd . — ! blokkot pakol tele. Iga-
rendelkezésiinkre. Osszesen 27 kildetés var ! 2l . i zan lehetnének inkabb

_=* , palyakodok, mert a Fi-



dugréashoz is hasznélhatjuk: ha nekifutas-
bol lenyomjuk a Z+, és a megfelels idsben
rugusz[odunk el, egészen magasra fellé-
hetjilk magunkat. Ha esetleg nem ellensé-
get kopunﬂ el, hanem mo:g]uk egy szilar-

A jaték elején Davy és harom — hozza
hasonlé kis golyofeji — bardtja kézil va-
laszthatunk — emlitésre mélté kiilonbség
azonban nincs kdztik, csal a szinik més.
A killongs platformjaték legfontosabb mo-

lalos kérdés: nagy kerek feje van,
I keszty(t hord és hossz a nyelve - va-

jon mi az2 A vélasz: muténs kaméleon.

Ez nem valami hilye vice, csupén egy Gjabb

2k A uvﬂv:;:zummrm MEq, NAGY®BB HANGY Ak G€SAK A KISEE
| Sker Rk - BEK BEFALASA UTAN TAMADNAK

EEETE T

N THE
DEFP

SWARMS OF ANTSY ARE
MARCH INFANT 1 AND
' “l’*‘""u\{}(] ":-.‘____,_

dan rogzitett poznat, nye]vi.inket racsavar-
va odahizédzkodhatunk, vagy a rad kérill
porgethetjik magunkat (a “B” mellé nyom-
va az “A’"-t és agkivc':nt iranyt).
Amilyen gyermeteg a ja-
tekhoz kitalalt torténet,
olyan véresen komoly az a
hat vilag, amelyekben a cse-
lekmény jatszodik. Hosiink
eﬁ,enfe[eit a sima sin-
disznokiol kezdve rep-
keds robotok, életre kelt lan-
gok személyesitik meg,
a ferepet illetsen
pedig az alkotok j6-
éhany klasszikus “kelléket”
alkalmaztak: Ggy mint lesz-
akadé hidakat, vagy a csillé-

it g NG N
h

; 'fi.(‘:pc'm jatékrol lesz sz6, egy Gjabb nem egé-

- szen hétkdznapi f6héssel. Davy, a kaméleon
kezdetben teljesen atlagos kaméleon volt,
csak egy kissé tilsagosan kivancsi. Az egész

by ken val6 utazast. E?y 0n. dzsungelvilag-

ban kezdiink, majd azt teljesitve — sok mas
Nintendo jatékhoz hasonléan — két irany
kozil is vélaszthatunk: mehetiink a han-

Eyﬁk birodalmaba, vagy a bombak vide-

mentumat fhésiink “nyelvtechnikaja” je-
lenti, amit a Training opci6 szobdiLc:n
gyakorolhatunk be. Tulajdonképpen a tet-
sz6leges iranyba gorbithets nyelviinkkel
fogunk csindlni mindent: azzal

¥
=
o~ I3

ére. Ezekid| aztén tovabbléphetink egy

fogjuk az ellenfeleinket elintézni,  sivatagi vérkastélyba vagy a csokik és cuk-
és azzal fogunk kozlekedni is. Egy  rok vi&:gébu, s igy iutuni el végil a szel-
{6 kaméleon- 1 : eﬂemkcstély-
Loz méltéan ba, a leg-
amikor kisltjik fébb go-
a nyelviin[(et, nosz Fc:khe-
majdnem min- lyére. A hat
den rétapad, vilagbol te-
ami hozzéér. hat volta-
gy a kisebb képpen
\%; o Lt : Iternlm(etﬁ ellenfe- Eﬂﬁlﬁégyei
é . : ” eink egy-egy ell min-
AAzld; %ﬁﬁr’ﬁw j csoporfiat egy- denképpen

szer(ien lenyel- meg-
dolog gy kezdédstt, hogy baratunk egy ki-  hefjik, majd municié- csi-
vagott fa tuskojan siitkérezett, s egyszer csak ~ ként hasznalva ket nal-
arra lett figyelmes, hogy egy cilii%res nydl  géppuska médjara képkadhe- nunk
siet el mel? sem tudta tink a nagyobb termet(; széryekre. (A

ette. Hostink seh
megdllni, hogy ne ké\iesse:?{ivéncsis?go
csak nétt, amikor azt latta, a ny
kavargé istbe ugorva e|h'.'|nik?gl\)l(eki s);U kzﬁzﬂ
tobb: & is utana vetette magat, mire egy fur-
csa vilagban eszmélt, testén pedig a fentebb
emlitett metamorfozis ment végbe.

a végigjatszashoz. A vilagok mindegyiké-
hez tartozik egy-egy féellenség: péTg
termetes kigyot kell megszabaditanunk
Zgl)v(;rkétél, aztan a hangyakiralynét kell
felbuktatnunk, mu]d a sajat porontyuivul _

“7" gombbal l6voldézhetiink egyenként aul
is.) Amint beszivtunk egy odoegrészert

sarga nyilak fogjak mutatni a becélzott
iranyt, de a célzast segiti az “R” gomb is,
mellyel régzithetjik figurank poziciéjat.
Univerzalis nyelviinket ezen tolmenden ro-

' : r ‘:“{&#

kiktsl specidlis

szaba

m6c|szerike|

bombaznunk, és igy fovabb - minde:f)ﬁl- |
ulha-

tunk meg. Kalandozésaink soran persze

bénuszokat is gydijtogethetiink: ha az
egyes he szing(:n t5bb mint 20 koronat
osszeszediink, még dllitdlag valami megle-
petést is var rank. A jatékot lehet tobben is

A NYELVUNKET LASS&ONAK IS

HASZNALHATIVK

|atszani:
négytajta
arbaj-
E‘Iédbt!ln
Er()bélkoz-
atunk
egymassal |
kitolni — a
|egiobb ta-
lan az,
amikor az

k (
mast ¥+
kell lelokdasnitik a 1

ellenfeleknek
palyarél.

/ A A program grafikaja
' Nintendos viszony-

) latban maximum at-
lagosnak mondhato,
kevés a fereptargy, s
ami van, az is elna-
gro]t kido|g[iozc':sﬁ. Az
alapgondolat - tehat
a nyelv ilyen sokrét(
hasznélata - szerin- |
tem remek 6tlet volt, am sajnos a palyak
tervezése tilsagosan egyszer(i, minek ko-
vetkeztében a ﬁct helyszin nem jelent kils-
nosebb kihivast. Azt sem tudom igazén ér-

tékelni, hogy néhény szobaban a kamera
nem koveti a figurankat, s ezért “kilométe-
res” tﬁvolsdgbﬁﬂ kell centiméter pontos ug-
rasokat végrehajtanunk. Persze nagy igaz-
sag: a Super Mario 64 utan nehéz egy
versenyképes platformjatékot 6sszehozni...
A CT alkotéi részérél a szandék megvolt,
csak a tehetség hianyzott.

v MENNY1 MINDENT, LEHET MUVEL
NI EcY, HIos52U NYELVVEL
X IKEVES ES TUL ECYSZERU
A HAT PALYA




der kemény kétési, am roppant csi-
nos kaionc};rnéiével. A jaték elss
része utan kész Lara-mania lett orra
a vildgon, nem kétséges tehat, hogy
az utébbi idék legjobban vart jaté-
ka a Tomb Raider 2 volt.

Lara — ahogy az elsé részben —
ismét Indiana Jones-osdit jatszik: a
misztikus Xian tért akarja felkutat-
ni. Az &si kinaiak nagy varazserét
tulajdonitottak ennek a kegytargy-

ToMB
RAIPER

nak, a legenda szerint mindenhaté
erére tehetnek szert azok, akiknek
van elég batorsaguk a tért mé-
wlyen meg/mc’xrtani a szivikbe.
qanyittsat a Kinai Nagy
vehetjisk at — itt mé
rdvlg, csapdakkal teﬁ

drnunk a szent-

inthogy a videojaték legin-
kabb a teremtés korondi-
nak a szérakozdsa, az

utébbi idében minden jatékbsl ba-
jos holgyikék koszonnek rank. Oft
van pé?délul a Pandemonium 2 Nik-
ki-je, aki dombort idomokat né-
vesztett és szexi ruhaba buit, és so-
rolhatném még tovéabb az ilyen hé-
snoket, de egyikik sem veszi fel a
versenyt Lara Croft-tal, a Tomb Rai-

= HYTIE L. A IZOHIC '-'| Cro=
«stin kideril, hogy egy Bartoli
wnevi olaszwis palyazik'a kings=

re, irany tehat Velence. A'jaték,
— mint lathat6 —g _ilegL kalan-

grafikai “motor” tett lehetévé. Mig

&, 9z elsé részben szinte csak bar-

langrél barlangra jartunk, most a
jatek fel t — és fsként varosi

szebbek, valto-
zatosabbak, éle-
sebbek, és ak-

kor még nem

P Nl ME A

' 3 A o g \ 3 A : :
: ol ) .;‘%;‘ FEJLOBES: | is szoltunk a
- > A ¢ };—i _.-:_:-_ E ; % . A |
TR am ol Ty T V]
g’gfs";z PoF ASAK 8 1%¢ w&*{@’ -
. . 4 ?g. 2
H
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és8bbis,

“laszték is: ezottal a shotgun mars

betorheté ablakokrél. Még Lara is
szebb lett: a haja mindig a moz-
as szerint libben, a viz%en pedig
Elosszul lebeg. Az 0j grafikai engi-
ne dinamikus megvilagitasi techni-
kéja nem csak szimplan gyényori
fenyeffekteket produkal, hanem en-
nek révén Lara jelzéfénnyel vilagit-
hatia meg a sotét helységeket — a
fenyforrast viheti magaval vagy le
is crobhc:t]a a foldre. Most mér te-

(o

-

R

hét nem csak municiot, hanem jel-
z6langot.is kell keresniink, kilon-
ben a stétbenicsak a torkalattiiz-

zel tudunk vi|ég'1fa?}‘i;g_;.36 dofog, e

hogy targyakat imrﬁc’:'r\‘ﬁfle_'lg,[bﬁar{:h
is elejtenek. BSvilt a fegyvervas

alapban megvan, s aztan

| g

sf;«“'\'ﬁ REG PO

csonakkal ugrathatunk at egy ki-
sebb tiveges folyosén ~ akar egy
James Bond filmben.
Am az ellenfelek is fejlédtek: nem
csak kilséségeikben, hanem az in-
telligenciajukat tekintve is, lévén,
hogy néhany vadallat mellett most
legtcbbszor emberekkel gydlik
meg a bajunk. A hangtompités
pisztollyal felszerelt maffi6zok
ugyanolyan intelligensen mozog-
nak, mint mi: azaz futnak, masz-
nak és persze l6voldoznek. A
vérebeik is eszméletlenil jol
vannak mozgatva: ha ne-
tan sikeril elintéznivk
minket, a kutya lefekve
liheg a j6l végzett
munka utan.
A palyak tervezése
még az elédnél is
zsenidlisabb, mind-
egyik szinten szik-
ség van egy kis gon-
dolkodasra. Emellett
a csapdék és az el-
AZ oPERAHIAZ KELLEKESE]
" - MINT EZ A HIMBALéZ6

LADA IS MUTATIA - ELEG
~ TREHIANY Ak

még olyan “aprésa- AP : . - -ma meg:

Qolg' isyhusz- : TN L 6“649,5{. o SNdsoksZoTor S Ee
nalhaték, mint Vi, oY P ¢e s

UZI, M16-0s W

puska vagy szi-

gonypuska. =

A legutébbi kaland
6ta Lara néhany 6] mozdulatot is
e|so]éﬁtott, amit hésnénkkel most is
az otthondban, ém immar a sza-
badban, egy profi edzéipédyém tu-
dunk gyakorolni. A szokasos akro-
bata mutatvényokon kiviil
Lara képes bizonyos falakra is

felmaszni, drétkotélen
_cs0szni, és vizben ga-
zolni. Ez utébbi azért

.ﬁ nogyon hasznos, mert igy a

. vizben is tudjuk a fegyveriinket
hasznalni. Raadasul a legjobb
még hatra van: a terepen talalhaté

j@rmiveket is igénybe vehetiik.
Velencében péﬁc’JdM egy motor-

Mindazondltal
még sem megy a |a-
ték az idegeinkre, ami an-
nak készonhets, cﬁnogy elhagytak a
dragakoves ellenérzési pontokat, és
most barmikor, barhol menthetiink
éllast. A programban egyszeriien
nem taldltam hibat: a Core most
tényleg tokéleteset alkotott.

VoZ




kozilik csak- D:ddy g
~a gorillokslysk és
Conker a mokus lehet
ismerds, a fobbiek

hu he|ysz1neket' Ggymint a
s Dino Domain+, azitn a fengerparti Sherbet

Island-et, majd a hovas Snowflake Mountain-, végi
a rmszhkus szellemekkel fel Druion Forestef. Aka-  szoris|

J Joronoha éflentl é msnunk a kapukat, a:

¢ Hmes megyésérolni, akkor az o D:dcly Kong

Racing! Harom kiilénboz jaték |

voziek ebben az egy kartyaba: go-karto
a Mario Kariban, meglova
mait is akar a Wave Race-ben (igaz itt légpamés ho-
|o!<kul}, a versenyek helyszinél szolgdlo mesebeli szi-
_.gefen pec |g kalandozhatunk barmerre, (sukugy mint

- Mario mér csak o réadés, hogy egy kis
ropellems %ogep segﬁsegevei még a légteret is

olhativk @ |enger huﬂa

sen kmegnyereseer? upunkfndefne an aﬁulumu
funk csok dgy @ ferepen is elhcgyvc Egyebkent mdr a L] kupaeri folyik.

RE A KAR N

‘mind G] szereplok.

* Eselleg még Banjo-rdl

n minden
megengedeﬁ. Kilon-
féle extrakat vehe-
fiink fel, & la Mario
Kart: a z6ld léggém-
bok olajat és akndt, @
kékek furbot, a plrosuk
ruke’rui a

zsot, @
iurkuk
pedig magneses vonto-
fast jelentenek. Ha fob-
bet vesziink fel oz azo-

nos SIInUEI(bOi a Fegy

. verek hufasum novel-

* hetd. Erdemes a bandno-

kat is gyiteni, hiszen

ezek a végsebességlinket

novelik.

inkabb a versenypi
- *ramok osztalydba so

174

1! medvero| haunah‘atok mér, & itt elébb szerepel, mint
a sajat jatekaban. Kezds |ufe|(oso|<no|< a C|mszerep|o
Diddy ajémlott. Krunch, a jékora krokodilus | i
viszont a legizmosabb - hatranya, h
fordul és lassan gyorsul fel. Hasznélju
fa” rajot: amikor elftnik a felirat, akkor adjunk gaztl = =
E|so zicionk megszerzése ér %

helyszinek megkeresése sem lesz eqyszer(i: @ Snowf- - Minden helyszinhez fortozik egy
loke Mountain palya csak repilével kozelithetd meg,  lezart szint is, melynek kulesat oz
a Dragon Forest-et pedi
kell-keresni. Mindegytk
juk ezért a “raké-

Bar mifajilag @ progrom

rr:ﬁc:lo a jatékmenet
felepitése szemlatomast Mcnos u|upokon nyugsmk
Amint elinditiuk a kaland modot, egy gyén
fen taldljuk a kivalosztott hésinkel, s of kel

ISMET NEM SIKERULT A
POLIPOT MEGELOZNOM

is alapvetd kovetelmény lesz. Mivtan ezzel
is megvagyunk, ismét koverkezik a foellen-
ség ezu.iﬂgll,uzonbun még keményebb lesz a dolog. A

i

onnan n)ﬂlnﬂk a eﬁy&d
findegyik ajton szém lat- ez, o hciu?mus dlsm'

:., el kel ﬁg;lte!kez lett oz ng’vaublj helyszlﬂen ezt;l;lr:
éqaom aver- osszedllitott Trophy Race is,
egrﬁ(uzdelem Klasszikus moﬁon -

ik verseny-

a balszélss vizesés mogott 6 kell keresnink: A nyolc indulé kilnféle v
elyszinen négy versenyre ne- EG

vezhetiink be, majd ha azo-  kell a saijt Feszkunkiae hordanunk, a‘mésikban a fob-
kat megnyeduk mehefiink @ bieket megelézve 10 bandnt kell @ kincses lédénkba

- foellenséghez. Peldaul e?y elhelyeznunk o maradek ket helyszinen pedig pusz-

meéretes Triceratops-sza

8kon vesz majd részt: oz eqyik helyen b|osokut

fan egy-

lceﬂ versenyt, SIS HIIABA TRBéZok A NS
ezseg = NYOMOMBAN MAR rasa a cél.
el oTT BERREG KRUNGH S0Ps
pan” képpen a
~annyi, kulesok
h ha helyei:
alaba Ancient
uk: ke- Lake -
&  rillink, az ot
széHapit min men-
ket. Miutan #n,
legydztik, _ Crescent
kezdhei;uk Island ="
djra a pé- a fenger
lyakat, | e,
~ csakhogy 1 Snow-
ezutén mar 2 ball Val-
Gzelem “ley-a
m feﬂ * rajftol
E:nt ~ balra,
nyolc Boulder
eziisterme Canyon
felszedése - fenta

A KPONYA SZAIA- JLL
BA msmss BENEZNI kon, ami-

4 kaputa kls hurung megkongi )
A szigefen két segitdtarsat is folélha
furbén \nselo kek indici elefantot, és T.T

mokat kapesolhatiuk
be, ahol az idé mellet egyprgjz? asa-
jat, masrészt 1.7, Ghost Car-ja el-
len versenyezhetiink.
A jafék minden tekmterbeE
roppant igényes. Az egyi
kaput keresve példaul egy-
szer csuk arra leftem figyel-
egy 0blos hang
o o |u?ek afestd zenéjét du-
8" dorassza: Elfordulok a hang
¥ iranyaba, mire konstatdlom,
hogy Taj az @ |okedvu
ficko. Valomennyi
figura egy kiln
egyéniség: kiva-
lusziotr hésiink

eltéré hangokat ad ki a verseny izgalméban, a pilé-
tok jobbra-balra fekintgetnek az el6zésekkor. A féel
|ense?ek is haldlik: hahotaznak, ha lehagynak min-

lenben forditott esetben meghokkenve hiledez-

nek. Vegil két hasznos fipp! Ha csiszka gokart a
zekkefi g
Ig Ugy men]un rq, nﬁﬁ’wﬂ' anatra ;u

a gazt, igy ugyanis megn

eheta ieipbbun megFogm A gyorsitdkra m

ik a iusu
vz

MENTES ELEMES MEMGRIABA
MEMORY PAK: HASENALHATS

v REMEK JATEKMENET

JoPOF A FIGWRAK
A KANY ARSKBAN KISSE TULZOTTAN
SLDALRA ESAPSDNAK A GEKARTEK



fefepiteni e.g;meseszep. 3D-s vila
ezen csak egyetlen fix jarhaté Gtvona-

“Taf kialakitani - ez volt az alapétlete a

———pandemoniumnak, mely révén a csodas,
térbeli ku':irnyezetben hagyomanyos mo-
don, két dimenzioban irc‘myithunuk a figu-
rankat. Addig isd a vasat, amig meleg'

* hangzik a mondas, és

m.r S\ o

ostandbén divatos héssé valt Herkules, bar
Mtalcm csak a'véleflen mive, hogy a LucasArts

féle Herc's-Adventure ma|dnem egy idében
jott ki a Disney Herkulesével. A Herc's Adventure o
gorog rn|to|og|anck azt az eplzod|lét doigozza fel,
amikor Hadész, oz alvilag urarelrabeliosPes -
nét. A lem&ekenyseg istenndje nélkil

nenv |esznek fak, nem lesznek novenyek, és nem lesz
élelerise = azaz ha nem intézkediink siirgésen, hin-
ség fog puszitani, ami Hadész malméra Ecmc a vi-
zet,

A feladatunk Zeusz fidnak, a roppant erej6 Herku-
lesnek az iranyitasa lesz, igaz mellette még valaszt-
haté két masik szerepld is. Atlanta, a gyBny®rj amo-
zon még az istenek szamara is e|er|1efe1‘|en killonle-

ges képessége, hogy egyeflen lvéssel egy egész had-

AZ ALVILAG NEPESSEGET MI IS
JELENT6SEN 6Y ARAPITOTTUK

‘. P s ¥ wligh .
E76. koNZol:: '

es varazslotanoncokbol gyaKoslott ma§u-
sokka valtak. A valtozas Nikkin kilséleg
is jol lathato, a kislany ugyanis szép dom-
borulatokat novesztett és szexi ruhaba
bujt. Nikki - ahogy az elso részben - most
is duplat tud ugrani, Fargus-szal pedig ci-
ganykerekezni lehet, s ezzel elséporni az
ellenfeleket. Mindkét szerepld 0j dolgokra
indkettojii :

lehetiink egy itjo mcrhaposzbrrcl Jason-nel is - &/
csupan egy torre és egy parittyaval van e|szere|ke;
ve. Igozandibol legjob 9% I:u két jatékos modban jat
szuni (mér persze ||'»u van kivel, ugycnls egy |
olyan: ol eroEe

gitve konnyebben boldogulunk.
'huny képemyoi kitevd helysz

- egy “kilapi-
: erﬁyhuk A

amikor mond|u
keverediink harcha
csak vakon suhinfga-
tunk. ATerre csak
megyunk, rengeteg /£
T;L?ruvai la!cﬂE
zunk, amelyek
kozﬁl nenI: .
mindegyik ellensé-
e, :iai beszél-
Eetunk is velik. A
jaték kezdetén
éldaul a hely-
Eéliek magyardz-
zék el o kﬁrbnféie
itések haszndlatat,
yakorlafilag bele se
Eell nézniink o kézi-
kényvbe; mindent a
szankba ragnak. A lénye-
gesebb epizodok kbzétt ma-
gukkﬂ| az istenekke! is foldlko-
zunk, 6k igazitanak Gtba minkef,
mitis kéne csinlnunk. A kilonféle
alakok és fékent a fél keper
nyt befoli istenek kldog‘;
zasa olyan, akar egy Disney
m;zﬁlm{:;n Bér a forté-
net igyekszik kévetni
az eredefi cselek-

A sztori szerinthoseink-a -
Lehetoségek Ustokasé-
hez igyekeznek,

N

seregre vu|o nrnlvesszoi tud k||on| az fjabol. Tovubbu

/" mogatva lathafjuk, amint Hete

n lesz oz ellenség, hogy ketfe %g’mﬁ

san a VQL‘i

ami a legfontosabb: Fargus-szal
dobalhatjuk Sid-et, a palcat, akit
- ha folyamatosan nyomjuk a
gombot - barmerre iranyithatunk.
A terepen Uj tipusu felveheto va-
razslatokat lehet talalni: a piro-
manias Fargus pusztito langga
valtozhat vagy szétpukkaszthatja
az ellenfeleket, Nikki pedig tizzel
lovoldézhet, vagy energiat pum-
palhat a szérnyekbe.

-'AZ ELS0 NAGYOBE MEGMERE‘I' »
S mEWEST ECY TUZOKADS

hogy az teljesitse :
SARKANY FecJA JELEN '!'E_a!f_

a leghdbb 6ha-
jaikat, 18

hosszU szint var ra-
l juk, amiken szam-

volt, most azonban mar idétlen
szin a képernydn. A jatéktér térbel
nyarogtatasa pedig csak mértékke
otlet, most viszont mar a jatszha
vasara megy.

talan manét, szér-
nyet, madarat,
kell elintézniik,
s egy tsomo
csapdat kell
kikerilniuk.
Atvaltozni
ugyan most
nem fognak,
viszont né-
hol oriasi
gepeze-

v MeST MAR LEGALABE FARGUS IS
 HIASENALHIATS K ARAKTER

x A GRAFIKA TULZOTTAN G5F

&5AS, AMIISAINGS A JATSZHIATE
- SAGRA IS KIHIATASSAL VAN

tot kell
N iranyita-
nivk, muid
egy “jaratban”
; befelé repiilni vele.
z lkoiok oft kovették el a Pan-
nium 2-vel a hibat, hogy azo-
1.a dolgokon valtoztattak, ami-
ﬁen nem Kellett volna, A meseszer(

ié‘grafka peldéyl nagys

enge humoros |e|en friek,barb
opro gegnekreiemnk fondi. PEIAG ldh iGsi
w/disznéval hadakozva eléfordul

7 fegyben lenyel minket, mi

meg?h‘ nk, akkor sincs kilondsebb

‘ alwlugroi jonéhanyszor még esé
sre — csupdn at kell verekedniink =
akiket el6zéleg mi kiildtink oda. A
Herc's Adventure-rel
falén az a legna-g

gyobb bai, hogy s gg
j

hogy bjdt
s gombjdt nyo
giugluturemkedk a

diszné benddjébsl,  pmm
s hamaro- :

HIERKULES kALANpJA:Bo:
mNEM mANwzuA-r A HYDBRA

azabol egyi
|u*ek?(ategonabu
sem dllja meg a he
lyét. Nem nevezhet
RPG-nek, de nemijs’
egy 100%-0s akeibs
|u{'e|( és bar ugrcrnl
is kell néhol, nem is
egy p|c|rform[utek
Nem is tudom, kik-

nek lehetne U]cm|0
niel

V.Z

2 Gllatki'is kapi o
™ nehezen emészt-

§ heidifalafot.

/ Bara felvehets
| éshasznalhatd

7 k miatt a j6-
/ rﬁxmk kaland

elemet fortalmaz, o

/program mégis inkabb
az ckelé dtekok kozé so- 12 JATEKOS
: rolhatd” Hé'n'l( nagy része a ko- 1 MEMERLABLOKK
ionukkqi_ valb cse?epcljtkd fog elfel- v ERDEKES S2TeRl

RAJEFHILMES GRAFIKA
X A TUL 5ok ELLENFEINEK
KOSZONHIETSENA HIARGOK
VONTATOTTA VAINAK

ni, ami geb@mar kicsit unalmassé is
ket Xy gmsifsuk a fempét, hasz-
' csapdakat vagy vo-
6z ilyeneket vagy vésarolho-
o tunkevagy - a pénzérmék mintgjéra
. —csak gy taldlhatunk néhol. Jo
: do|ogr hogy az imokokndl éllast
sle

het menteni, igoz - az
arusokhoz hason|oon -
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' 0ssz0 — fulajdonképpen a Nin-
Hiendo 64 megjelenése éta far-
: t6 — varakozas utén a molt év
végén négy autéverseny is megjelent
Nintendo 64-re, kézilik dgy déntot-
tink, a Top Gear Rally az, amelyikrd| el-
s6ként érdemes beszdmolnunk. Szamomra
azért is kedves ez a jaték mert - talan
véletleniil, taléan okkal - eléggé hasonlit a
mindenkori kedvencemhez, a Sega Rally-
hoz. Nagyjabél ugyanazokat az opcidkat
g faldljuk ift is, s ugyandgy négy palya van
(habar a mendemondéi egy 6t6di(r6| is
szélnak), amelyek még a grafikai stilusu-
at tekintve is hasonléak. Van egy sivata-
os palya, aztén a kdvetkezd verseny egy
zsungelen vezet at, o harmadik tenger-
ﬁort mentén kanyarog, végiil az utolsé
egyvidéki tajakra visz minket. A
jatek egyik leglényege-
iebb momentuma,
ogy a gybze-
- len%| ):'ardeg{'

—

a szezon végére sikeril elég po
gyUjteniink (ezt az 6sszeget i

(o teljes va

ben mé o -
/ ELETVES&

-

indulhat, olyankor a
képernyd megfelezs-
dik. Az osztott képer-
nydnél a poligonok
csokkentését a prog-
ramozok “fifikas mo-
don” oldottak meg:
csakis rossz latasi vi-
szonyok mellett lehet
autézni. Ha Arcade
modot inditunk, a
palyat mi valaszthat-
le is lehet vagni az 0thél. A sivatagos pa-  juk meg, legel6szér azonban csak
lyén példaul a varosbél kiérve jobbra Ef~ l(eﬁéi. Mi Zﬂithatiuk be a kérok
hatunk egy féldutat, aztan a dzsungeles szamat is, s6t még az idéjarast is,
Ec’nlydn az elsé konrar utdn egy barlangon
ajthatunk keresztil, a tengerparti szerpen-
[ finen pedig a hianyos korlanal a homokfs-
venyen vaghatunk kereszfiil.

A jaték gerincét a Championship, magya-
rul a bajnokség alkotia, ahol a palyakat
sorban adja be a gép - kezdetben csupan
harmat. L hétu|r6§i indulva 19 masik ver-
senyz6t ksﬁ] minden egyes futamon meg-
elézniink, hiszen csak akkor kapunk pon-
fot, ha benne vagyunk az elsé |1P0rbon. Ha

természefesen majd az |

egy sza

L e anae L

palya rajza folst irja ki a gép), j6n a ko-
vetkezd szezon, majd a kovetkez6 év. Az
els8 par szezonban régton megkapjuk az
dsszes palydt, igy a késsbbiekben mar
csak az idéjrési tényezék valtoznak, egy-
re keményebb kortimények varnak rénk.
Gyakran 0 kocsik is vélaszthatéva valnak
|oszték 12 lesz), amelyek jéval
gyorsabbak és jobban is gyorsu?;lck. A ki-
valasztasuk tulajdonképpen nélkiilozhetet-
len, hiszen a késébbi szezonokban a t6b-
biek is beleadnak apait, anyait. A kocsikon
belil allithatunk a méiszaki pc:raméiereken,
de meg kell mondjam, elég furcsan, hiszen
voltaképpen 6 és rossz kozil kell szelektdl-
nunk. Ki szere-

I6YAZAT,
Ly

ti példaul a csoszés gumikat, vagy az
olyan kormanyt, ami nem
akarja bevenni a kanyart? A
bajnoksagon kiviil a tovabbi
iatekmodoknal két jatékos is

ami a napsitésesen kiviil lehet kodas, esds,
havas, vagy éjszakai. A jatéktermi modndl
cléve] is szamol-
nunk kell. A Time Attack-nél a legjobb
idénket probalhatjuk megddnteni szintén
Eudon vélasztott palyan. A bevitt
“szellemkocsit” (Ghost Car) el is menthefjiik
- legalébbis ha van meméria kartyéank. A
gyanrlést (Practice) egy kicsit folosleges-
nek fartom, hiszen a sétakocsikazason kiviil
mésra nemigen 6. Jopofa viszont a Paint
Shop, aminj( a segitségével mindenki ked-

e AT vk Y TOTAL TIMER
R _ 0'18"20

TIME LEFT
0'21°79.4
i

Ha egy autéversenyrd| beszéliink; nem
mellékes az iranyitas sem. Sajnos én csak
kizérélag a D-Pad-del tudtam a jatszani (oz -
Options meniiben lehet bedllitani), mivel
szerintem az analég stick hasznélhatatlan.
Az autékat kfcssz::ﬂ:e lehet cstsztatni a ka-
nyarokba, am valahogy olyan érzése van
az embernek, mintha a kormany beragad-
na: miutan mér azt hinnénk, egyenesbe jot-
tink, mindig ellen kell kor-
manyozni, ennek pedig
részeges kacskaringézds
lesz az eredménye - f6-
ként az “analég stick”
hasznélataval. Az iitkszé-
sek és a borulasok sem
nyerték meg a fet-
szésemet. Egy-
szer(jen ne-

T | -
10T AL=TIME
019”20
TIME LEFT

|
-—1
b

. vetséges amikor
3. néha felszdll
az autd az
égbe, vagy

amikor egy
falnak neki-

sorlodva nem
tudunk eltévo-
lodni. Réadasul a
tobbiek Iokdasése
sem nagyon szamit, hiszen nem tudjuk
kibillenteni &ket az egyenstlyukbl.
Grafikailag a Top Gear Rally teljesen ar-
cade minéség, nincsenek azok a szégle-
tes kanyarok, mint a Multi Racing Champi-

onship-ben, és nem is olyan meseszer( a
taj, mint a Cruisin’ USA-ben. Azonban

jaték a TGR, fejezziik be néhany kellemes:
észrevétellel. Nagyon Klassz, hogy a szél
védakon, st még a viztocsakban is tikrd- ‘
z6dnek a felhdk, vagy hogy még a tolaté-
lamparol sem feledkeztek meg. A téli mi-
nuszokban fistdl a kipufogé, a kerékre fel-
tapad a hé. Ismétlésnél a palya menti ka-
meranézefek nagyon latvanyosak, Ggy zo-
omol a kocsikra a nézet, akér az igazi
kozvefitéseken. A mentési lehetéségeken
kivill pedig igazan 6l esett a “Restart Ra-
ce” a pause meniiben (az elronfott mene-
tek Gjrakezdésére), ami nagyon huménus.

volt az alkotok részérs|. '

L AN ME]
egcdpls)
VY2 3
0106 434

még igy is latni, hogy sajnos a CD-s gé-
pek mekkora elényben vannak: a 128Mbi-
fes kartyara csupan négy (+1) palya fért
fel s - még ha azok viszonylag hosszoak
is — elég eEyszerl'.i |<U|seiﬁez. Hiényolom
éldaul a kiléndlls, és eltérd formaio fa-
Eoi, a nézoket és mas efféle aprésagokat,
amik egy Sega Rallyban mér rég megvan-
nak. Az éjszakai menet pedig a ]éztszicté-
sag szempontjabél a legidegesitébb,
ugyanis a fényszérénk fénye csak disznek
van, gyakorlatilag nem vilégit meg sem-
mit. Mivel azorﬂmn dsszképileg nem

. ._ - | egy rossz i
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szuperemberek vannak,  arzenalban. Réads- a hangok is remekre
8k is hibaznak és sza- sl azt is eldonthet- DL ARRLENT ARPLAY szabottak (az intro
bélytalankodnak néha. ik, hogy éjszaka ; ; példaul felér egy vi-
Jatszhatunk bardtsé-  vagy nappal desklippel). Nagyon
gos meccset, gyako-  jafsszunk. A stadio- 6 a kommentdtor is,
rolhatunk fizene-  nokrél szép bemuto- mindent fokélefesen
gyest, szabadrG- 16 filmeket nézhefiink kozvetit. Két négyes
Gsokat ésin-  meg, ami nagyon 6 elosztéval jétszha-
‘?uihutunk aVB-  hangulatot csindl. A tunk akér nyolcan

FIFA sorozatot az EA az n is. Elészor is per-  csapatok szama eb- is, amely rendkivil
évek molaséval szinte fo- sze selejtezoket  ben a részben a leg- szorakoztaté tud
fejlesztette, gy a kell jgtszanunk,  nagyobb: 172 kszil lenni. A program

98-as véltozatban meglatasom id ha eze- vﬁﬁo)g;mutunk Per- remek kezél)ﬁefﬁsé-

sze a killonboz6 nemzetek bajnok csopatai ge és jaiszhatésdga miatt fetszett. Szerintem
szintre, Szerencsére kozeledk anyoznak és az dsszesben(!) igazi jatékos  PlayStation-re ez az egyik |eg!:>bb foci és ezzel
- jafszhatésagon is  a produkciéval az EA Gjra bebizonyitotta, hogy

a foci vilagboai ebbd|
az apmmlm‘capém @ A z kapni  sportiatékok terén & a kirdly.
p - egyelir Veres Miklos

éta program megje- Yy | ' gyengie _
—o & N\ L

szerint eljutottak @ maximalis

MAXIMALIS e
HATAS, MAXIMA- \:‘ "
LIS ELVEZET

._ gban, az ellenfel
A fc’ﬂékré| ugyanazokat lehet elmon- _ : - folyamatosan tmadni akar, ha pe-
dani mint az NBA és NHL 98-r6l: az | _ ~ dig mi timadunk behizodik. A F98- | : :
bjdonsagok nagyjabol megegyeznek. NG vug ' ou?u bogaras focisték is megtaldliok Y ks

Tehflr itt is = készénhei&en a Vﬂif)di ..'::. 1 SdeHﬁSUkUh hiszen a |eg aprébb 4 MEMSRIABLOKK
emberekrd| digitalizalt mozgasoknak - Sl = ' dolgokat is atallithatick: pl. vélaszt- | MULTI TAP ELOSZTOVAL 18 JATEKES
sokkal ]obbalﬁeﬁek Egurdirﬂ( mozdulo- Y hatunk embereinknek bérszint, mez-

f szint, nevet, arcot és még szémtalan
mds dolgot. Jll\z irdnyitds lﬁugyon io
- par perc alaft megtanulhatd és az
ﬁPO plfbek remel?g;giekkel is pro-
balkozhatnak. Sokféle kameranézet
kézil vélaszthatunk, bér sajna kevés
a 6l hasznalhaté. A grafika nagyon
io, a j6tékosok kidolgozottsagais
so|<|<0|| jobb, mint eddig. A zenék és

| 6L JATSZHATS ES RANYITHATS |
WKEVES A HASENALHATS 7
KAMERANEZET

fai. Bar oz Infernational Superstar Soccer

Pro killalakra szerinfem jobban nézett ki, a

vélaszthatd meniik terén azonban a FIFA98
SOKKAL jobb. Ha a emberiink

/ sarga vagy piros |0Eot kap,

“a

nemzetkozi jelzésekkel ked-
veskedik a bironak. A jatsz-
hatésdg is sokkal jobb lett -
az ellenfél csapataiban nem

z Electronic Arfs minden kétséget  patot is — amellyel aztan akar vilagbaj- ~ néznénk. A jatékosok kidolgozottsaga és  jatékba, szinte mindent elmond és nem
Atizc’xréhg a legjobb sportjétékokat  noksagon is incﬁjlhafunk. Amigy ic’:iszLa- grafikaja is ,enyﬁgﬁzé, sok fajta kame-  ismételi Snmagdt(!). A jatszhatésag is
észit6 cég a piacon. A mésodik  tunk bardtsagos mecset, kezdhetiink 6 ranézet kdzil vélogathatunk - igaz profi, igaz a kezdék elsére ne szémitsa-
jaték, amit bemutatunk 18lik ezen az ol szezont, bajnoksagot, gyakorolhatunk ré-  ezeknek nagy része inkabb latvanyos,  nak sikerre. Mondjuk ez annak készén-
dalon az NHL98. l5véseket, de iétszﬁatunz “hirtelen halalt”  mint hasznc’fm

atd. A zene is remek lett,  het8, hogy gélt 18ni még mindig elég ne-
is. A jatékban ami igazdn tetszett, az az nagyon j6 “hzés” rock muzsikat hallha-  héz Felcgcﬂ, 0gyhogy az elején rank fér
JEGRE TESZLEK igazi NHL hangulat volt. Mar az introban tuni. Baromi j6 a hamisitatlan NHL kom-  egy kis gyakorlas. A ilc'niél-: egyébként na-
mentdtor, nagyon gyon gyors lett, s6t néha mar
Az NHL sorozatot szerintem senkinek beleéli magat o N 10| gyors. Bar én nem rajon-
nem kell bemutatnom - évré| évre “8" vi- Bl ook a sportjatékokért az
szi el a palmat a hokis jatékok kozot. A =SS NHL98 mégis nagyon elnyer-
98-as program legfontosabb djitésa, § te a fetszésemet, amely a re-
hogy tékéEatesiieﬁék a mozgést, ami ezal- mek hangulatnak, a grafika-
tal nagyon életh( lett, rengeteg cseltés nak és a jatszhatésagnak ks-
mozdufc/:tot csindlhatunk. Szerencsére az szonhetd.
iranyités is szuper, minden hamar megta-

J—

Veres Miklés

is lathatjuk, hogy a bunyé és
lokddsédés nagy szerepet ka

Janko

9 L N T T = -
- A t6nek me jelenik az ener ; s e
. ;!: = ;: stk "?E'ezdﬁdhef is Y SSEaTE s 4 MEMGRIABLOKK
- . = ot - MULTI TAP ELOSZTOVAL 18 JATEKSS
t <% ' a S IR UNACYON| 76 HENGULAT
d EL . Mess ' PIsZek 16| RAFIKA
sty t;" : o NEHIA MAZ IDECESPTGEN| GY6RS

jatékos elosztéva
nulhaté. Rengeteg menii kézill vélasztha-  akér nyolcan is jatszhatju
tunk és ezekben szinte minden kériilményt igy hatalmas NHL partikat
bedllithatunk. Kivélaszthatjuk példéul a = rendezhetiink. Az NHL98
stratégidt, a csapat dsszedllitast, szabé-  grafikdja egyszeréien fai
lyokat, de ami a legjobban fetszett, hogy  tasztikus, tényleg olya
készithetiink sajat jatékost — sét sajat csa-  mintha él6 kozvetitést

| 3 F N VW .1 ' ¥ .Y |




. hdgy.amiéta a Nin-
kiadta o 64 bites gé-
ahagyomanyos, ugra-
G

okkal mér egy-
afoglalkoznak, :cﬂwc:

feiszamo ;‘Jsig' in 5
ﬁednunk ( v

S gd e [&-
Super Ninfendén joforman mas ' tek?n kell ; asnal a &
se volt. ¥ legondolok, 8 __ jobbra gombot kell nyomogatni}'Az e?-g"
Né4-re.c en ilyen jaték e T s6 kdmcﬁyubb ellenség egy kigyo lesz,
eddig anban megjelent Gol akit afejénél kell elkapni, majd a koze-

li kéhoz hajitani. Egyébként a féellen-
ségeknél mindig az idénkeént bekarika-
zott részt kell megragadni. A varazslé-
ndl, aki egy ériasi lavaszérnyet uszit
rank, az a feladat, hogy arni{or a nyi-
akkal szegélyezett kir megjelenik a szérny
oklenél, akkor kapjuk el a kezét, és az-

lahéra mﬁt Eurépaba is megérke:
igaz, immar, Mischief Maké‘é
kilonbozé TV adokon mestandban

egyre 18bb Jopén rajzfilmet fiznek mi-
sorra, igysa tavol-keleti torténetformalas mér
szamunkra sem lehet ismeretlen; ennek ellen-

ére a szfori mégis meglehe- ' o L o b L\ : ~ zal el8szér a varazsléba, aztén
f6sen furcsa. Az esemé- ) P : SN pedig a szémy sajét
nyek egy Clancer nev( | orraba bokszoﬁunL
pronérén veszik kezdetilket, bele. Lu-
ahova az észszakalld tudss, nar-ral,

Professzor Theo és “teremtmé- farkassal

nye”, Marina Liteyears egy SOS is ha-
vészjelzés vétele utan sonlé a
érkeznek. Marina, a hely-
robot-lednyz6 elin- zet: @
dulfelderiteni a te- sajdt
" repet, és ekkor k- ra-

vetkezik be a baj: a ")
Clancerek elraboljgk &b
a Professzort.
A tetteseket &t vilagon ke-
resztul kell Gldozniink,

mindegyiken belil 10 pa- .
lyéval. Egy hagyomdnyos (. S

2D-s jatékrol léven sz6 az
iranyitast is hagyoményosra
csindliék: csak a D-Pucf—et haszndl-
hatjuk. Marina alapjéban véve nem egy
agressziv hés, nincs is semmilyen fegyve-
re. Egyeflen képessége, hogy
el tud kapni maso-

ﬁ"’)\’b 3 kell visszakil-
: deni neki,/ém elstte
£ egy kicsit fel kell razni
hatéerejilket.
Utunk soran mindig gyfijtsitk be @
kristdlyokat: o kekekés a ritkabb
z6ldek energidt adnak, a piro-
sakert péﬂfg majd folytatési
O\ lehetdséget vasarolhatunk.
N Egy continue 10 kristalyba
keriil, 100-ért emellé még
maximum energiat is ka-
punk. Az id§ is fontos, en-

madik vilagban
Gjabb targgyal

gyarapodik
az eszkoztarunk, a

=

-
AN-

Az els6
vilag még joforman

— b
csak a mozdulatok

begyakorlasa, hogyan

kzﬂ ugra-

ni (A

gomb), a
sugar-
haitést
igénybe

A R c|unpot-tc:l. A barna L'l | nek megfe|e|6&n osztd|yoz~
Y . edénybe virdgo- . = ﬂ zaugyanis a gép a felje-
AN & kat és S i_ Do Wed sitményiinket E-t6] A-ig.
Q bomba- P & & 25 Y Ho oz adott szinten min-
: kat dobal- : PO W denhol A-sak lesziink, meg

hatunk be, amelyekbd| ' valami bénuszt is kapunk.
' aztén 0] tipust fegyve- Aki tehat 2D-s platformjétékra
reket mixelhetiink. vagyik, annak a Mischief MuEers egyértelm{-
J (Felrdzva dket.) Négy en tefszenifog. Még ha a sziori egy kissé
egyszer( resa és gyermeteq is, maga a jaték remek
bombabd|_#sz6rakozast nydif.
péfdc‘;’ul. gy
egyclon-
bomb mi—_
xelhetd, 2
viragbol
pedig egiy
ninja-csil-
lag. (A
tobbi vari-
dciora ma-

L

V.Z

vagy
(B gomb), az-  duplén az

tan kirdzni belslok mindenfélét (Le-C), iranyok), és ' Eunknak
s6t még a lovedékeket és a lézereket is el az'eszkozo- |- ell rajon-
tudja csipni. Lofegyvert és hasonlokat csak ket haszndl- : ntink.) A

l' | v MINDEN PALY A LENYECE MAS
néha az eggik ellenfél elejt egyet, am olyan-- berobbantani, a csillagokat pedig (elkapva A Mischief Makers els6 probélkozésra - f6- _ x ELTULZOTTAN NEHIEZ FOELLEN:

abban a ritka esetben tud szerezni, amikor  ni. A bombdkkal példéul a piros falakat lehet * kész fegyvert az edén(bfil tudjuk elévenni.
kor is csak bizonyos ideig marad néla. Az .+ Sket) teleportként hasznalhatiuk. (A palyak — kénta kezdefi palyckon - lehet, hogy unal- Sy Pl aiaiad SaTa
ellenfeleink sbbnyire kis golyofejii [ények, a kijarata is mindig egy csillag lesz.) Tovabbi masnak fog tinni, dm a késsbbiekben min-
clancer-gk lesznek, am 6k egyben a segitsink  fontos targyak még a fiistolgs blokkok,.ame= denhol valami 6j tipust feladat vér rénk. Pél-
is, mivel kozlluk is vannak, akik nem élltak  lyekbdl (a le+B-vel) sokszor bombékat vehe- -~ daul csak akkor nyilik meg egy kijrat, ha

&t a Gonosz Birodalom oldaléra. Abékés ik eld, és az arccal rendelkezé golyok, az - egy Clancernek dsszegy(ijtiik-a hérom elké-
polgaroktél hasznos tandesokat tudhatunk on. clonball-ok, amelyeken megkapaszkod- boroh'poronlgét. Vagy ot van blockman, aki
meg, beszélni ve|_i§|§ oz /R gombokkal lehet.  hatunk és még ki is rézhutunfgelé_lk_dd.‘._. egy-OriGsi robottd alakul at, és 8t iranyitva

wrr i S
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n .
nyitds uknakcﬂ rakehveic’r és efféle “szokasos fi-
nomsagokat, A homarosan megerkezo N64 verzigto
eltéréen szerencsére a PlayStafion-Gs Dukerof sehol sem
cenziréziok meg, ozaz it s felkensdik az aldozatok
vére a falakra, és néhany bankot megropogfatva meg:-
csodcfhanuk a mlphﬂcnoosnok domboruh:h 1
sik ami murlPC ?( Ii n[ n teiszeﬁlk X -0f ﬁ
magat nem lafjuk, haléli hangjan el epeszfo marnasa-
gokat fud beszdh, Egy helyen még aztis luprébqliw- :

e?fkora fehetsége van

a |(0 ruoke i’IOZ

u;ubb PC-
g{nos keltozott ¥
6t a konzolok vilagaba, ez

; §M' izmokf8l-dagads akcihds, Duke Nu-
* kem fetfe meg eztalépst. Ami azt ilef elég lasso
lépés volt, u ams majd’ kei evig farfotf

. ADuke Nu em PC-n sokak Keienc lovoldozos

- jatskanak szamit, aminek aZ oka, hogz ennél a
jateknal nem o iechnlkm virtuozitasra koncenirdl-

fok, hanem hogy.a jatékos minél tibb,meglepetés-
ben részesiljon, s'a

amit vétek lenne kihagyni:* Osszesen 34 szintet
kell megfiszfitanunk, amibél hat szint

terep mindig fa _ kizarélag PS-re készilt. Megfor- f éjﬁ
son u|donsugot’ ’ T A KoNVERZ 8 dlu[hufunkLAeEwos - ;
Los Angeles varosat . |8 8: T ogoL A B ) 4 ampas negyedé-

feht idegen lenyek S @\ ' PIKANS - =g 28y ben, azidn

szl meg, oz em- X\ RESZEKET - , 7 mihol- &

bereﬁet,%emes egysze- N . ‘ : T on,

riiséggel lemészarol-

fak. Duke éppen
belvaros felett repilta
gépével, um|koregy E
szer csak néhany ra-

ketat lottek ki fele... Hostink rop nt morcos, amiért

katopulidlnia ke||ett 'szegény’” sklsaknilick még nem P L g 5 i ~ MINDEN SZETLOHIETS VAGY
tdjok, mekkordt hibérziok, g "€l OIN B 2”00 e L Ry HASENALHIATS

Bar egyes szem{ perspekiwubo] jafszhato lovéldozds 1 - ' AR X KIGSIT SOK ANC VARTAK
an GF r|nkur bovl?n vﬁt:lnkPS re, eselze? belil o 2D-s spri- : L2 . g _ A KONVERZISVAL

te-bol alkotoft ellentele maregyarac:n nem szamita- N Es- LAKOMNAKES UL
ok korszertinek, mégis ez egy olyan Klsszikus j6iék, / - A CEE M’A‘FRAN kaﬂAkl ].-H

I

izz6 pirosan villannak fel, a lézerek neonzold vagy
kék szinben wlagﬂumk A viz alatt is egy kicsit més-
képp fest a vilag, amit én mondjuk nem is bénfom: el-
maradt a kép behullamoztatésa és az idegesitd leho-

Qake-et sokaig a |egkomp|exebb 3D-s grafika-  lya. Fontos: dllast menteni csak a feljesiteft palyak uian  effekius, amit valéjaban a poligonok szamanak @
A«;f rendelkez6 3D-s akcidjatékként fartottak lehet. Maradéktalnul megvan a PC-rél ismert mind @ . csokkentése miatt szokiak olkcﬁnuzni. Hiheteflen, men-
amon, ezért hossz0 ideig kérdéses is volt, le-  nyolc fegyver, kezdve a vértdl rozsdés %dtd a’il- oy polig.‘ mozgﬂu Saturn szinfe teljesen lelassulas
het-e beldle egyalialan konzolos verziot keszifeni. (E| lamszoroig”, kéztik persze a kézkedvelfdupla cs?u megtesgn, raadasufa PAL verziondl is teilles s képer-

végre a konzol okon kozel sem dll rendelkezésre olyan  shotgun-nal. Marc:di a “cdfirelfelt s a{|{a . nyopl N cny dolgon persze azért a sebesség me-
tefemes mennyiségi meméria.) Egészen meglepd, kibe kozelrs| eresaiiik bele Cnée 4 a. 08@€Senekrdekében modositani kellet, ilyen példa-
hogy bér mostandban egyre kevesebb Satum [aték ldt  hany vérd o ndéna gy hullak eqy id6 utan elfinnek. Tovbba a ke-

eméria miott a textorak nincsenek fényforrds sze-
ik olva, viszont - hogy ezt ellensilyozzak -
D k|yc:k a vemo?jyeheroen itt mindenhol
: el v||ug|vluk be a komyeket, a
PeCicVoros, pu|zuo fen)d uruszfunuk A

SOREK s o forkolattzek s ugyanolyan szé : ™
gy FOﬂe Mes SGfU ianem 5zebben bom]qk fenybe a fglqkqf a ovesek ma}yosrfus scsak @ Fﬂlﬂkﬁn 10?0{!020 FEHYBHJOI fud-
most a Quake olyun él hativk, hogy é épp tszkalunk.

it o Lobolony oo Siea | > & 7 P TR L P VTl  Hatehdt mar gy clokul, hogy Saturmosok a Torb
ulhmdSugoi eirﬁuuhiu 5 i EcY KIGSIT 5ok LES& Raider 2-16l lemaradtak, wgusztu!askeppen ittvan ne-
képességeit. 6 | & o WPETe : kik minden idék |eg|obb lovoldsz6s programia.

Ket fejfamehé Wy~
i ] o
idegen dimenziopol Erk o

zombi katondkat & mas for- fa
felmes reremrrnényeicel :

ebla szimbel égy
kiztrolagos Safurn pd-

napvilagot, és a fejleszi6 cégek sorra “felefk el*~eztg
plafformot {mondvan, tl nzﬁezkes a pr grg

zisal, a Quake mégis ergg,a 32+bites
kesziel. (A PlayStafidf verzig e

is blzony’fuhnlA\ﬁed
mlulunc:| N ,u

#

v ESODALATOS A FULL 2D S
KERNYEZET. AMPT RENCETEG
FENYEFFER'TUS TARKIT
» EGY/ OSETOTT KEPERNYES KET
JATEROS MEDOT NEM VETTEM VOLNA
ROSSE NEVEN
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zen az oldalon a vélelen folytan ket olyan jaték is van, em is fudom miért, de egy kivételével (ez 2D-s verekedss jatékok ideje egy bizonyos NAMCO elég régota foglalkozik Ssrégi, Kasszikus j6-
Emelyel:nellc elodjei az elsd jatéktermi automatdk kdzot N a Die Hard Trilogy) valahogy nem birom Azinlen mér - sajnos - lejart. Ezalatt azt ér- Aréktenni jatekaink étkonvertalasaval. Jol tudjgk ugyan-
voltak. Ki ne ismemé tehdt ozt a bizonyos “békas” Ko- a “pisztolyos” lovéldozss jatekokat. Ep- lem, hogy akik csak “0j Lelépék” a konzolok is, hogy a PlayStation tulojdonosok (és a tulojdonosok
nami jatékot, a FRGGERT, amelynek 3D-s valtozata most je- pen ezért vegyes érzelmekkel kezdfem el tesztelni vilagaba, azok nem ismerik a sfilus alapjaul szolga- apukai, dregebb testvérei] kozoit akadnak olyanok is, akik effe- B
lent meg PSX-re. a Gremlin legujabb jatékat, a JUDGE DREDD-et. 6 anyagokat, igy nem fogjék “nosztalgikus” szem- le “lebujokban" kezdiék o palyafutasukat, nomeg az ifigsagnak [
A Frogger egy bomba jo jaték. S, ez oz 0 vallozat még A Judge Dredd lényegében semmiben sem ki- 8 pontok szerint értékelni ezeket a ]c‘ztékciat. Szerin- sem drf megismemi a mai Fl:::nznlit’:fé|«:|f. alapjait. Nos, most az
jobb, mondhatni csiics és most nem folzok. A programban |b'n|aﬁzi a hasonlé programoktsl, habar témaja § tem ma mér csak az jatszik 2D-s bunyés stuffal, aki egyik legelss l6voldozs programjukat, az 1982-bdl szamazo
ugyanis Givozték ez eredefi automata farfalmét rﬁc’my felje- miatt (amely az egyik legsikeresebb képregény még a jétékermi gépeken, SNES-en vagy MegaDri- Xevious-t s dirakiak PSX-re, raadasul egy csomé plusz megle- &
sen Uj ofleftel, és egy olyan killonleges, fisztan dgyességi jaték . § sorozatra épil) talan éregekesebbek a helyszinek ve-on nevelkedett (esetleg egy olyan rég elfeledett pefést tetiek mellé. Az eredefi Xevious masina ugyanis t5bb vl- |
sziletet, cmelyheezgzusonlél nem sokat taldlhatunk a piacon. - B és az ellenfelek, mint dltalaban. Elindul az akeid, gépfipuson, amely csak a mozeumokban fellelhets). lozatbon is napvilagot latolt, ezért a XEVIOUS 3D/G+ lemezen % %
Nagyon fontos elmondani, hogy a Frogger nem E 0, B7.3 a pélyét automatén mozgatia a gép, nekiink meg Ennts:ﬁJ ellenére még ma is jelennek meg 2D-s vere- 3 fojta Kosszikus és egy teljesen j, 3 dimenzios vallozatotis
“évodas” program, sét, eléggé nehéz, tehdt a gyol orlomw '.'( le ke|r|6ni mindenkit, aki szemben dll velink. “ | keds programok, melyek kzil  legtjabb a Mar- follhatiok. 'Y
zo|oso|(nur iﬁomoh kihivast jelent. L \\Yl Valtozatosak a helyszinek, sokféle ellenféllel talal- vel Super Heroes. Az eredeti Xevious o le:ilé‘sﬁ masindnak felel meg; o Super L
Ll Kezdjik off, hogy ebben  j6tékban nincs benne az az eré- | \§ kozhatunk és kellemesen folyamatos az akeié. . A MARVEL SUPER HEROES egy Street Fighter 2- Xevious-ban néhany Gj ellenfelet is talalunk; o Xevious Amon-  §
P szok, amit a pszichologusok annyira elitéinek, ezért a kuka-  fl - S8t, a jatékhoz elég korrekt kis filmet is forgattak [ 4"}l szerii “egymas elleni” verekedss jaték, amely o gement pedig [ényegéLen oz el verzié remixelt valiozato,  §*°
il cos sziildk is Ex’:rmn megvehetik. Azian allati kénnyd iranyito- (valédi szerepléklfesl;}, amelyben ugyan nincs ben- klasszikus Marvel képregény sorozatok legismertebb amek:;en végre egyszerre két ictékos is kizdhet egyszerre. Ez '
ni, tehat az gyeflenebb szilok is megvehetik, nem lesznek ne Stallone, de még a mozifilm folytatasanak is fohaseit vonultafia fel (elédje az X-Men: rz%]ﬂdren of a vallozat mar 16 palyara oszlik, koziik 4 foellenség is foldl-  §°
bajban, ha esefleg jétszani kell a gyerekkel. De legfoképpen lehet tekinteni! A palyak eldtt és utan is ilyen for- the Atom). Psylocke, Wolverine, Juggernaut és hato.
W azok vegyék meg, akik szeretk o felhétlen szorakozast nyijtd maban latjuk a torténet alakulasat, és higgyétek S Magneto memaﬂ felbukkan Captain America, Spi- A Xevious vilagaban egy apro Grhajot irdnyitunk, amely fo-
programokat. el, ilyen 6 mindségli vided bejatszast még nem | 4| der-Man, Iron Man, Hulk és még egy péran (példa- lyamatosan halad elgre, mi csak jobbra-balra fudunk mozogni, § |
E A Frogger-ben egy jopofa kis bekat iranyitunk, ckinek oz a nagyon lattam PlayStation-on. A jaték grafikaja  § 4 ul Dr. Doom és Thanos, de 6k rejtett szereplok). A és persze volamicskét gyorsitani-lossitani. A hullamokban tom-
S felodoto, hogy pélyélf:n elszorva lapuld mini béekakat meg- BBl is osztdilyon feluli (szokatlanul “fiszta”, éles a kep, § ', W kilonbozé kizdésfajtak terén elégge korlatozottak a add replld ellenfeleket lézeragyinkkal, a foldi célpontokat pe- §
-l mentse. Elleniink van a gyorsan kefyegd id és néhany rafi- ami a pisztolyos jatékokra nem mindig jellemzé), lehetdségeink: egy és kétszemélyes jatékot tudunk  § & dig bombakkal tudjuk elintézni (o bombak becsopodasi helyét
4l ndlt csapda is. Osszesen 9 palydt jarhatunk be, minden pa- nagyon jél meg vannak rajzolva az u?uLok, és csak valasztani. Ez azért van igy, mert a MSH telies " & eqy célkereszt mutafia). A cél egyszeriien csak az, hogy minél
Bl Iyon 5 békuci van, és ('Jhuléﬁ(c]ln 1-5 szint van egy pélyan be- reftenetesen sok mindent szét lehet 6ni, szinte egészében jatektermi gép konverzié, és azokba fovabb élve maradjunk és miné sabb pontszamot érjiink
W [il. Kezdeskor csak az els6 4 palyén indulhatunk €], a tobbi minden olyan palyaelemet, amely egy pisztollyal ugye nem szokas példaul “Tolélés-modot”, vagy ah- £ 'l el. A t6j ugyanis csak megy-megy latunk, soha véget nem ér,
", akkor nyik meg, ha teljesitetfik Gket. az életben is megsemmisithets. Eleg soE afelve- Il hoz hasonl nyalanksagokat rakni. Egy érdekes op- a goncszlﬂ??neg rendimnﬂi jonnek, mintha egy lathatafian
S gl Az elsé palyo a Kasszikus, it egy forgalmas kocsicton és het6 fegyver és extra felszerelés is — a palya végi ci6 viszont a “Turbo” valasztas, amelﬁfel a jaték se- irhajogydr futoszalogjardl kerilnének ide.
Bl egy folyon kell ciiutnunk, a folys ilsé parfian vamak a meg- dsszesités alapjan néha gy éreztem, hogy min- bességét allithatjuk at. A 3D véllozat viszont valomi egészen mas. Nagyon érdekes,
S mentends bekak. Ut kdzben a hétunkra vehefiink egy kis ha- dent megszerezni egyszerien lehetetlen! A MSH grafikaja nagyon klassz, persze csak 2D-s ahogy ezt a fdbb, mint fiz éwe! ezelott megjelent programot Gj
] vertis, és ha gy mentjik meg volamelyik “békandt”, h A problémak akkor kezdédtek, amikor megpré- és "képregény” szinfen. A szereplok hatalmas méreti- kontdsbe fetiék. A grofika immér “vektoros”, de igényessége
mellette zimmag egy légy, akkor bonusz pontokat kapunk. Az Bl baltam kalibrélni a jatékhoz a fegyvert — nem tu- ¥ ek, nagyon sok féle iés és rigasfajtat tudnak, de azt persze messze elmarad @ mostandban megjelent drhajés-loval- s,
igazi Grilet viszont csak o mésodik pélyan indul! It mér gyor- dom miért, de nekem nem sikerillt teliesen ponto- B%" § egydlialan nem lehet dllitani, hogy élethtien mozog- doz6s programokétol. A perspekiiva idénként civalt, s a hajot
san mozgo és forgolodd faronkskan, kanyargé teknds-konvo- san behoznom a célzast, ezért inkabb az irényi- § % nanak. Pont olyan a jaték, mint egy igazi Marvel ké nem felilrél, hanem hatulrdl lathafiuk. it mar f5bbfle [
jokon keﬁo elég nagy teriletet felfedezniink - ez mar egy toval probalkoztam, ami eléggé “halva sziletett” §* § regény - annyi kéze van a valésaghoz, mint anar is felvehefiink és gyakran jelennek meg gépiinknél jéval hatol- 4
@ vdlodi m(::iyélés (akarom mondani ugralas) jatek. A harma- oflet volt. A kép olyan gyorsan vélt ugyanis, az atomfizikahoz. A nagyobb pofonoknél csak tgy masabb monstrum-ellenfelek is. Persze ennél o jétékndl nem is §
8 dik palyan méhek el kell menekilni, a negLeJdiken pedig egy hogy azt egy célkereszitel kivetni enyhén szélva B villog a képernyd és a figurdk olyan specidlis tamo- az volt a cél, hogy valami csodét alkossanak - it nincsenek at- . .*
M gyarban kilonféle mozgo gépeken ugralni, pcsolél:kuﬂiﬁe- |l lehetetlen. Eppen ezért nem voltam 10l sikeres a dasokat s joeskén tudnci produmni, amelyek legin- vezel§ filmek, nincsenek kilnleges grofikai megoldasok, csak b+
E:Fbeindﬂuni. A java viszont még csok ezutén jon... L7 Judge Dredd-ben, a masodik féellenség utén fel- B gl kabb varazslatokhoz hasonlitanak. Ami alapvetéen a fiszia, puritdn jatek. Talan ezér, tolan mésért, de a Xevious § %
~ 0l A FROGGER grafikja inkabb kedves, mint s2ép, de o cé- B8 N adtam a kiizdelmet. Mindenképpen éfgemes k- W megkilonbozteti a MSH-t a t8bbi hasonlé verekedss 3D/G+ csak eqy egész szik réfegnek késziil. Nekem tetszik, § 2
nak pontosan megfe|e( (tolan @ Micro Machines V3-hoz BN zelebbrdl is megismerkedni a programmal, de ~ FSSM programtdl, hogy nagyon egyszer és “idtékos barat” de nem merem azt mondani, hogy nyugodion szerezzétek
tudnam hasonlitani). Olyanoknak ajanlom elssorban, ckik ¥%ef csak azoknak, akik teljesen profik a pisztolyos B8l az iranyithatésaga. A speciélﬁs irikkoket egyszeri meg. S6t, a fiatalabbaknak csak ovatosan ajénlom, mert sze-
a komoly kihivést jelents, fisztdn igyességi programokat atékok vilagaban. A Judge Dredd ugyanis baro- B5l elshozni, ezéltal eléggé pergs és eseménydus a bu- rintem ok jot nevenének ezen o “régimodi” grafikan. Az idé-
kedvelik. mira nehéz! i . nyd. A stilus megszil'sibrﬁuinnk fudom ajénlani. sebbek viszont belekukkanthatnak, hétha...
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GENESIS CARTRIDGE-OK AMERIKAI CARTRIDGE-OK HARDWARE LOONEY TUNES 6990.-
Fogy ér Akcis ér Fogy r Akcids ér : LUCKY LUKE 6990.-
BELLES QUEST 7990.- GAME BOY BASIC SET: GB ALAPGEP MICRO MACHINES 6990.-
NFL 94 FOOTBALL 5990.- BEST OF THE BEST C.K. 6990.- J A]:EK“ MORTAL KOMBAT 1-2 7990 .-
i) G0 CRAZY CHASE 5990.- NELKOL 11999.- NIGEL MANSELL WORLD CH.  6990.-
OUTRUN 2019 9230 D FORCE 5990.- PINBALL DELUXE 6990.-
OUTRUNNERS T DOUBLE DRAGON V 9990.- CARTRIDGE-OK PINBALL MANIA 5990.-
gt L F ZERO 5990.- PRIMAL RAGE 6990.-
WIMBLEDON TENNIS 5990.- FIRE POWER 2000 5990 - ADVENTURE ISLAND 6990 - ROAD RASH 6990.-
HARLEY'S ADVENTURE - 5990.- ALADDIN 6990.- ROBOCOP VS TERMINATOR  6990.-
PAL CARTRIDGE.OK HOLE IN 1 GOLF 5990.- ANIMANIACS 6990.- ShOﬂURFSOZ 7990'-
Fogy ér Akcios ar B 2 :
s KENDO RAGE 5799, ASTERIX & OBELIX 7990.- SMURFS NIGHTMARE 7990.-
AERO THE ACROBAT 5990.- II:B;EIA g:?(ER g:gg ASTERIX 6990.- SMURFS 6990.-
T by el e BATMAN RETURN OF JOKER ~ 6990.-  STREET RACER 6990.-
2 BUGS BUNNY 2 6990.- SUPER BATTLE TANK 6990.-
BUBBLE & SQUEAK 5990.- >
B e BT il CONTRA ALIEN WARS 6990.-  SUPER HUNCHBACK 6990.-
i DAFFY DUCK 6990.- SUPER MARIOLAND 2 6990.-
CHESTER CHEETAH 5990. PAL CARTRIDGE-OK
Tl o G ) wekos RTINS G D -
AM Al - i -
ECCO THE DOLPHIN 7990.- ot e DONKEY KONG LAND 2 6990.-  TETRIS 2 5990.-
EX MUTANTS 6990.- BIG SKY TROOPER 11990 7990.- ggmg Egmg ﬁ:g 3 23;8 TRUE LIES 6990.-
INC. CRASH DUMMIES 7990.- BOOGERMAN 12990 - ; WARIO LAND 6990.-
LIGHT CRUSADER 6990.- F-ZERO 7990.- FIST OF THE NORTHSTAR 5990.- WORMS 7990.-
001E ; 5990.- KIRBY FUNPACK 14990.- GREMLINS 2 6990.- WWF RAW 5990.-
OTTIFANTS 8990.- REAL MONSTERS 9990.- HERCULES 9990.-
REAL MONSTERS 7990.- REVOLUTION X 12990.- 9990.- HUNCHBACK OF NOTREDAMME 9990.-
SMURFS 2 11990.- SMURFS 2 12990 - IRONMAN XO MANOWAR ~ 6990.-
SPOT GOES TO HOLLYWOOD 12990.-  9990.- SMURFS 11990 - JUNGLE BOOK 6990.-
:L‘;RnggiNDE'f” RO R 'zzzg 7990 SUPER MARIO WORLD 2 YOSHI ISL.14990.- f(%'ﬁ?&?ﬁ;ﬁ( 2ggg Fogy GrAkeiés ar
THOMAS THE TANK ENGINE 7990.- Ul oo 9990‘: KIRBY S DREAMLAND 6990:- MEGA MAN 7990.- 4990.-
SUPER METROID 9990. WIZARD PINBALL 8990.- 4990.-
VECTORMAN 9990.- SUPER STAR WARS 9990 .- KIRBY S PINBALL LAND 5990.- : :
TOMBIES ATE MY NEIGHBOURS 7990.- WEAPONLORD 12990~ 9990.- LION KING 6990.- WWF RAW 5990.- 3990.-

WISEONTELADOK FIGYELEM!
~ Legolcsébb forrés a hivatalos forgalmazétél!

Vériuk mindazon boltok jelentkezését, akik HATALMAS viszoneladéi kedvezmények mellett forgalmaznék a legtjabb
PSX &5 NO4 jtekainkat, valamint az 576 IKON&OL jsagunkat.
Tovébbra is biztositjuk, hogy minden viszonteladénk nagy mennyiségben ingyen juthat hozza a legdjabb jatékok

promécids anyagaihoz.
Arlistankért és tovabbi informaciokért hivia a 35-90-576-os telefonszémunkat.

FIGYELEM!

1900 elotti, régi, értekes konyveket keresek megvételre. Az izleteink altal ft-argalmuzoﬂ,
az 576-ban meghirdetett programokat is adhatok a keresett konyvekert.
Telefon: 1295-303 (9-14 oraig), vagy az Ujsag cimén: 1389 Budapest Pf. 132.

INTERACTIVE
entertainment

AZ INFOGRAMES HIIWATALOS MAGY ARORSZAGI FORGALMAZEJA
M EGRENUDETWLSGé S Z ELYENY

KERJUK TISZTELT ELOFIZETOINKET, HOGY AZ ESETLEGES
LAKCIMVALTOZAST JELEZNI SZIVESKEDJENEK!

Kedvezmeényes elofizetési dij: Kirjisc, hogy i megianenioiouen ¥elly
annak masolatat boritékban az alabbi

negyed évre 1600,- cimre feladni sziveskedjenek:
fel évre 3000,- S—

egy évre 5760,-

Megrendelem az 576 Konzol ¢cimU lapot....ccccceeccerenneenes példanyban
Megrende[é neve:.....l.......'.l.l...'.......l.....'.'.'l'.'..l...l.'...l...'.'.'.........'.

COMGAME “576” KFT

clme:lolololououolollllalalotolotitototouototolotauololou-uooolootuoututuoo-o.o.loooot.cococoloo.loo

I!'6nYiféSZ&m:..--.---"...-“...u.u-...--.u...........uu".......-.--.u-uuuuu.uu.u

Az elofizetési dijat a cimemre kiildott csekken befizetem. 1389 Budapest, Postafiok 132.
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